MYSTERY CASINO

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka

valcova 93-99 % 500 K¢é 250 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ota¢enim valcu ziskat kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych
symbolu od prvniho valce zleva, od prvniho valce zprava, ¢i ze stfedu a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie jsou vyhodnocovany zleva, zprava a ze stfedu.

Pokud na jedné vyherni linii padne vice vyher, zapocita se pouze nejvy3si vyhra. Vyhry z jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

MYSTERY CASINO je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v sedmnacti
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva, od prvniho valce zprava, Ci ze stfedu za sebou alespori
tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol MYSTERY

Symbol MYSTERY (Cervena kostka) je Scatter. Padne-li vyherni kombinace tfi, ¢tyf nebo péti symboll
MYSTERY, ziskava hra¢ vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Popis funkce Scatter

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna vyskytem
téchto symboll ve vyherni linii. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet
symboll s funkci “Scatter”, hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se symboly s funkci “Scatter” na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.



VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.




