MAD MECHANIC DELUXE

ZAKLADNIi INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 202 500 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbolU
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie za€inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé&, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a mize tak vytvofit vyherni
linii kde zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD objevi
nahodné a posouva se po valcich zprava doleva, otoeni jsou po dobu pfitomnosti posunujiciho se
symbolu WILD provadény zdarma. S kazdym dalSim oto€enim se posouva o jednu pozici doleva, nez
dojede na prvni véalec vlevo.

Dale mlzou nastat tyto situace:

e kdekoliv v hernim poli se nahodné rozmisti dalSi symboly WILD a nahradi béZné symboly na
téchto pozicich

e v hernim poli se objevi robot, ktery odstrani libovolny pocet valcl a nahradi je novymi valci se
symboly WILD

e mechanickou rukou je v hernim poli nahodné rozto¢en libovolny pocet valcu

V8echny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na
konci specialni funkce.



Symbol BONUS

Symbol Bonus je SCATTER. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symboll Bonus kdekoli na valcich,
ziskava hrac¢ 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych oto€eni zdarma.

Bonusova otoc¢eni zdarma

Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma ma hrac¢ pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symboll Bonus. Oto¢eni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vy8e sazky do hry, v rdmci které byla bonusova oto€eni zdarma spusténa. Po kazdém
oto€eni v tomto reZimu, jsou nahodné na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik
(WILD). Tento prvek nema vliv na vysledek ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocCet vyskytl "Scatter” symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, ze hrac obdrzi danou vyhru,
at’' uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkove sazce do hry. NiZe uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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