PRAVIDLA HRY MAD MECHANIC DELUXE
APOLLO GAMES

APOLLO 50FT s.r.o.
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SYMBOLY :

Hra obsahuje néasledujici symboly:
1. Mechanik (Wild)
2. Robot
3. Zena
4. Budik (Bonus)
5. Nafadi
6. Elektronka

7. A

10. J
11. 10

12. 9

OBLO I HNEUDSDP

OVLADAN{ HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem
tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vysi
celkoveé sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo krivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamiZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho vélce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

ciL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
wyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zadinaji od
prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitavd se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitajf.
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SYMBOL WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a miize tak vytvofit vyherni linii kde
zdvojndsobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD objevi ndhodné a posouvs se
po valcich zprava doleva, otoceni jsou po dobu pfitomnosti posunujiciho se symbolu WILD provadény zdarma.
S kazdym dalSim otocenim se posouvd o jednu pozici doleva, nez dojede na prvni vélec vlevo.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbolti BONUS kdekoli na viélcich, ziskava hraé 10,
pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Do reZimu bonusovych otoéeni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne uréity potet
symbold Bonus. Otoleni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoétu vyher se pouzije tabulka vyher a vyie
sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa. Po kazdém otoéeni v tomto reiimu, jsou
ndhodné na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik (WILD). Tento prvek nema vliv na
vysledek ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde wyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyhernf linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni whry za uréity
pocet vyskytt "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hrac obdrii danou wyhru, at uz se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytt:ji v jakékoliv vzdjemné pozici. '

PARAMETRY HRY

18 000 - 270
000 K&

Verze hry: 2.2.1
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VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena

tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

VOLNA OTOCEN

100 000 Ke
20 000 Kc
0 000 Ke

2 000 Ke

200 000 K&
40 000 K&
6 000 K&

2 000 K&

50 000 Ke
15 000 K&
3 000 K&

20 000 K&
0 000 Ke
1 000 K&

0 000 Ke
1 000 K&
400 Kc

/'“—..J' > J B

f*“f’ 400 000 K¢
=7 34x 100 DOOKs

~/
x>

; « 14 000Kg

AHRAZUJE VSECHNY SYMBOLY KROME
SYMBOLU BONUS s

100 000 K&
20 000 K¢
4 000 K

1 000 K&

as 25 000 K¢
4% 10 000 Ke
2 000 K¢

7\ Gx  B00O0KS
@)-3x  1000Ks




