PRAVIDLA HRY WAR OF THE TITANS
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symbaoly:

1. Trojzubec (WILD)
2. Blesk

3. Meddza
4. Kerberos
5. Helma
6. Sandaly
7. Sova

8. Harfa

9. Omega
10. Sigma
11. Delta
12. Fi

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony WAR OF THE TITANS v hlavnim menu —nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti abrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tlaéitka MENU a START. Dlouhym stiskem
tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vysi
celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie. R

WAR OF THE TITANS je pétlivéi'cové hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly'v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na viech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho vélce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

ciL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolG od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Trojzubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

NASOBENI VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboli OMEGA, nebo SIGMA, nebo DELTA anebo
Fi na prvnich tfech, pfipadné &tyfech anebo péti valcich, ziskdvd hra¢ automaticky trojndsobek, piipadné
&tyfnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, ¢tyfnasobek za dvanact
shodnych symbolil a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

79



SYMBOL TRUJZUBEC R '

Symbeol WILD (Trojzubec) nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

PARAMETRY HRY

18 000 — 270
000 K¢

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka zndzornuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.
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