APOLLO MULTIBOOST

ZAKLADNIi INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 90 500 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(i od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Linie symbolu WILD navysi stupnici pro bonusovou vyhru o
jeden stupen.

Pro dosazeni bonusové vyhry musi hra¢ naplnit celou stupnici pro bonusovou vyhru. Po naplnéni celé
stupnice pro bonusovou vyhru se rozto€i ¢tvrty, bonusovy valec a po zastaveni valce se na ném zobrazi
jeden ze Skaly multiplikatort. Nasledné se stupnice pro bonusovou vyhru restartuje. Multiplikator nasobi
primérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress baru. Primérna sazka se
pocitd od momentu prvniho vstupu do hry nebo od posledni dosaZzené bonusové vyhry az po dosazeni
posledniho stupné progress baru.

APOLLO MULTIBOOST je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na
tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD a bonusova vyhra
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Pokud hra¢ obdrzi linii symbolt WILD, dojde k navyseni stupnice progress baru pro dosazeni bonusové
vyhry na Ctvrtém, bonusovém valci o jeden stupen.

Bonusova vyhra — progress bar a multiplikaéni valec

Progress bar sestava z 15 stuprii. Po naplnéni stupnice progress baru pro bonusovou vyhru (obdrzenim
vice samostatnych linii se symbolem WILD) se aktivuje ¢tvrty, bonusovy valec - Multiplikaéni valec.

Jakmile je funkce spusténa, Multiplikacni valec se zacne tocit. Multiplikaéni valec obsahuje Skalu
multiplikatord v rozmezi hodnot 20x - 100x a po zastaveni valce se jeden multiplikator z této Skaly
zobrazi ve zvyraznéném okné na valci.



Tento multiplikator vynasobi primérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro napinéni progress
baru a tuto ¢astku hrac¢ obdrzi jako bonusovou vyhru. Primérna sazka se pocitda od momentu prvniho
vstupu do hry nebo od posledni dosazené bonusové vyhry az po dosazeni posledniho stupné progress
baru.

Po obdrzeni vyhry dojde k vynulovani stupnice progress baru a naslednému nahodnému dobiti v
rozmezi 3 az 7 stupnu.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
WILD 3x 10.000,00 K¢

ZAKLADNi HRA

VYHRA Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol.
Linie symbolu WILD navySuje stupnici pro
3x 500,00 K& dosazeni bonusové vyhry.

ZAKLADNi HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA
3x 5.000,00 K¢ 3x 2.500,00 K¢

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

3x 1.500,00 K¢ 3x 1.000,00 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 500,00 K&




