FRUZZY CRAZE 100

ZAKLADNIi INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
CLOVER a DICE. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadég, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevSim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

FRUZZY CRAZE 100 je Sestivalcova hra, v niz se sazi na alespori dva shodné symboly ve stovce
vyhernich liniich na Sesti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na v8ech Sesti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolil CLOVER a DICE, a je aktivni pouze na 2. az
5. valci.

Pokud na 2. az 5. valci padne na kterékoliv pozici jeden nebo vice symboli WILD a zaroven se na
obrazovce objevi jakakoliv vyherni, ¢i potencialné vyherni kombinace (takova, ktera by vznikla
doplInénim vyherni linie symbolem WILD), roztahnou se vSechny symboly WILD na vysku, na vSechny
pozice svych valcli, a mizou tak vytvofit dal$i vyherni kombinace.

V8echny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu WILD se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.

Symbol CLOVER
Symbol CLOVER je Scatter.
Symbol DICE

Symbol DICE je Scatter a je aktivni pouze na 1., 3., 4. a 6. valci.



Popis funkce symbolu Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"Scatter" symbol na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytd "Scatter” symbold na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru,
at’' uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
ZAKLADNI HRA VVHRA
Symbol WILD nahrazuje jakykoli 6x 250000 K&
symbol, kromé symboli CLOVER a 5% 50000Ké ) 5
DICE a je aktivni pouze na 2. az 5. s ZAKLADNI HRA

valci. SCATTER 4x 10000 K& VYHRA

Symbol DICE je aktivni pouzena 1., 3., 4.

3x  1500Ké 4x 50 000 K& a 6. valci.

3x 10000 Ke

COKLADNLERA ZAKLADNI HRA ZAKLADNi HRA
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VYHRA - VYHRA
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6% 7500KE A 6% 7500KE
5% 7500 K& _
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3x  250KE 3x  250KE
50 K&
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VYHRA VYHRA VYHRA
6% 2500 Ke 6x 2000 Ke 6x 2000 Ke
5x 1000 Ke 5% 750K 5x  750Ke

4x  375Ke 4x 4x  125Keé
3

3x  125Ké 3x  50Ke
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VYHRA VYHRA
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