CAGE FIGHTERS

ZAKLADNIi INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadeg, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevSim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

CAGE FIGHTERS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespori dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS.
Funkce Random Appear WILD

Symbol WILD se také muize v zakladni hfe nahodné objevit na obrazovce na nahodnych pozicich,
nahradit jakykoli symbol a umoZznit tak vytvofeni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

Symbol BONUS

Symbol BONUS je Scatter.

Ukazatel cesty k BONUSU

Ukazatel cesty k BONUSU je umistén v zakladni hfe nad valci a sestava z péti stupriti. Po naplnéni

Ukazatele cesty k BONUSU (obdrzenim péti symbold BONUS v prubéhu zakladni hry - na kterémkoliv
valci a kterékoliv pozici) se aktivuje BONUSOVA HRA s volnymi otoCenimi zdarma.



BONUSOVA HRA a Specialni funkce BOJ

Pfi vstupu do VBONL,JSOVE HRY si hra¢ na vstupni obrazovce vybere jeden ze Ctyf druht symboll
Bojovniki - ZLUTY BOJOVNIK, CERVENY BOJOVNIK, MODRY BOJOVNIK nebo ZELENY
BOJOVNIK.

Interakce hrace pfi vybéru symbolu BOJOVNIKA nemaiji vliv na vysledek hry ani poget volnych otogeni
v ramci BONUSOVE HRY. Pocet volnych otoceni zdarma neni dopfedu dany - zavisi na vyhodnoceni
stavu vybraného symbolu BOJOVNIKA ve Specialni funkci BOJ.

Vybrany symbol BOJOVNIKA se v BONUSOVE HRE oramuije zlatym rameckem, a to jak na pozici na
valci, tak v Ukazateli zdravi BOJOVNIKU nad valci.

V BONUSOVE HRE se kazdy ze ¢ty symboltd BOJOVNIKU zobrazi se Stupnici Zivotd, na niz ma pfi
vstupu do BONUSOVE HRY tfi Zivoty - zobrazené jako tfi zelené krizky.

Ukazatel zdravi BOJOVNIKU zobrazuje aktualni pocet Zivotli vSech &ty symbolt BOJOVNIKU v
pribéhu BONUSOVE HRY.

Po kazdém bonusovém otoceni se na obrazovce nejprve vyhodnoti pFl’padlnée vyherni kombinace vSech
symboll, poté se porovna pocet pfipadnych padnutych symbold BOJOVNIKU a vyhodnoti nasledujicim
zpusobem:

Pokud se na obrazovce nachazi dva nebo vice druht symbolti BOJOVNIKU (v jakémkoliv poétu, na
jakychkoliv pozicich, bez nutnosti tvofit vyherni kombinaci), nastava Specialni funkce BOJ:

- Symboly BOJOVNIKU s nejvy$sim poétem zastoupeni vyhravaji - coz znamena, Ze neztraci v
tuto chvili Zadny Zivot (nejedna se o vyhru symbolu dle vyherni tabulky). Zbylé symboly
BOJOVNIKU ztrati jeden Zivot. To se projevi ztratou jednoho kizku na Stupnici Zivotd.

- Pokud je poget zastoupeni symbolii BOJOVNIKU na obrazovce shodny, nastava remiza a
zadny ze symbolt BOJOVNIKU neztraci Zivot.

- Pokud kterykoliv ze &tyf symbolt BOJOVNIKU ztrati véechny tfi Zivoty, pfepne se tento symbol
BOJOVNIKA do stavu K.O., v BONUSOVE HRE nebude dal pokragovat, a pokud padne v
jakémkoliv dal$im bonusovém otogeni, bude nahrazen nahodnym symbolem BOJOVNIKA z
téch, které zbyly ve hre.

BONUSOVA HRA koné&i ve chvili, kdy:

- Hragem vybrany symbol BOJOVNIKA bud zGstane sam ve hfe (zbylé tfi symboly BOJOVNIKU
jsou ve stavu K.O.), v tom pfipadé hra¢ k bonusové vyhfe za vyherni kombinace ziskava navic
Vyhru titulu. Vyhra titulu je nahodna, v rozmezi 10 - 50ti nasobku sazky, a je pfictena k zakladni
bonusové vyhre.

- Anebo se hragem vybrany symbol BOJOVNIKA dostane do stavu K.O. - v tom pfipadé hrag
ziska bonusovou vyhru pouze za vyhodnocené vyherni kombinace.

Odména BOJOVNIKA

Po ukonéeni BONUSOVE HRY a vystupu z ni se v zakladni hfe pfitte Odména BOJOVNIKA jako
nahodny pocet symboli BONUS do Ukazatele cesty k BONUSU.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"Scatter" symbol na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity poCet vyskytl "Scatter” symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at’' uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.



Specialni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole ma hra& moznost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér speciélnich sazek. V
ném si mlze zvolit specialni sazku BUY FEATURE, ktera garantuje padnuti kombinace takového
poctu symbolt BONUS, které je potfeba k naplnéni Ukazatele cesty k BONUSU, a poté spusti
BONUSOVOU HRU. Vyhry ze zato&eni navic v ramci nasledné BONUSOVE HRY se poéitaji podle
vyherni tabulky a vySe nastavené sazky v zakladni hie. Tato specialni sazka stoji 50ti nasobek
nastavené sazky v zakladni hfe a je dostupna pouze do limitu maximalni sazky na jednu hru 500K¢.

Interakce hrace nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

\ ZAKLADNi A BONUSOVA
HRA

Symbol WILD nahrazuje
jakykoli symbol, kromé
symbolu BONUS.

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 25000 K&
4x  5000Ke
3x  2500Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5x 8000 Ke

4x 4000 Ke
3x 2000 Ke

BONUS | SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5x 4000 Ke
4x 2000 Ke
3x 1000KE

ZAKLADNi HRA

Nasbiranim péti symbola
BONUS v Ukazateli cesty k
BONUSU se spousti
BONUSOVA HRA s volnymi
otocenimi zdarma.

ZAKLADNi A BONUSOVA
VYHRA
5x 25000 K&

4x 5000 Ke
3x 2500 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5x 8000 K&
4x  4000Ke
3x 2000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4000 Ke
2000 Ke
1000 Ké

500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 25000 Ké
4x  5000Ke
3x  2500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 25000 Ké
4x 5000 Ké
3x  2500Ke

ZAKLADNi A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5x 4000 Ke
4x 2000 Ke
3x 1000Ke



