SYNTHY FRUZZY

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 125 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolii
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadég, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYNTHY FRUZZY je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci
padne vice symbold WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x (v
pfipadé dvou symbold WILD 4x, v pfipadé tfi symbold WILD 8x a v pfipadé &tyf symbold WILD 16x).

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA
Symbol BONUS je Scatter.

TFi az pét symbolt BONUS, padnutych kdekoli na valcich, spousti BONUSOVOU HRU s deseti volnymi
otogenimi. V BONUSOVE HRE muZe nahodné nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik
symboll stejného typu, ¢i doplnénych symbolem WILD - v pfipadé jeho padnuti. Pocet t€chto symboll
neni nijak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou a valce se v tomto jednom uzamdceni
automaticky zdarma otoCi (nema vliv na pocet volnych bonusovych oto¢eni). Nasledné muze dojit ke
sbirani a uzamykani dalSich stejnych symbol(, pro vytvofeni nahodného poctu dalSich vyhernich linii.
V bonusovém rezimu je mozné ziskat dalSi symboly BONUS a tim ziskat dalSi volna otoceni.

Interakce hrae nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter



"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"Scatter" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity poCet vyskytl "Scatter" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hrac¢ obdrzi danou vyhru,
at' uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢E.

ZAKLADNi A BONUSOVA
HRA
Symbol WILD nahrazuje
jakykoli symbol, kromé
symbolu BONUS.
Kazdy symbol WILD v linii
nasobi vyhru 2x.

MULTIPLIKATOR = WILD

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
40 000 K&
16 000 K&
8000 K&
4000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5% 8000 Ke
4x 3000 K&
3x 1000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

\a VYHRA
& 5% 4000 K

4x 2000 Ke
3x  500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
'VOLNA OTOCENI

Tii aZ pét symboli BONUS spousti
BONUSOVOU HRU.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5x 16000 K&

4x 8000 K&
3x 4000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5% 8000 Ké
4x 3000 K&
3% 1000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5% 2000 Ke

4x 1000 Ke
3x  500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
100 000 K&
30 000 K&
20 000 K&
10 000 K&

h\ ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

\\
‘/A)) VYHRA
4 5x 12000 Ke
4x  4000Ke
o 3% 2000 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5% 4000 Ké
4x 2000 K&
3x  500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
. “\ 5% 2000 Ke
4x 1000 K¢

3x  500Ké



