APOLLO PETITE ROULETTE

ZAKLADNI INFORMACE

ruleta 93-97% 500 K¢ 120 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

APOLLO PETITE ROULETTE je technicka hra, ve které hra¢ sazi pomoci minci na hraci pole rulety
s Cisly od 0 do 12 nebo jejich kombinace.

Hra je aktivovana vybérem ikony APOLLO PETITE ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hraci pole s platnem a kolem rulety. Ve spodni a boéni ¢asti obrazovky se
nalézaji pole Kredit, Vyhra a Sazka, tlagitka SMAZ VSE, KROK ZPET, START, REBET, REBET 2x a
sada minci pro pokladani sazek. Hraci pole obsahuje celkem 13 &iselnych pozic od 0 do 12. Hrac si
vybere mince odpovidajici hodnoty a kliknutim na konkrétni pozici vioZi tuto ¢astku do hry, dle tabulky
sazek. Kolo rulety se roztodi stisknutim tlacitka START. Kuli¢ka po doto€eni kola rulety zlistane v jedné
z 13 pozic. Dle nastavené sazky hrac vyhrava, nebo prohrava.

Pole KREDIT zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma hrac k dispozici.

Pole VYHRA zobrazuje &astku, kterou hrag vyhral v posledni odehrané hre.

Pole SAZKA zobrazuje &astku, kterou hrag vklada do aktualni hry.

TlaCitko REBET - rozloZi mince tak, jak byly rozloZeny pfi posledni sdzce. Takto opakovanou
sazku lze jesté zrusit nebo upravit pfed zahajenim hry.

e TlaCitko REBET 2X - umoziiuje rychlé a snadné opakovani pifedchozi sazky s dvojnasobnym
vkladem. Kdyz stisknete tlacitko REBET 2X, sazky budou rozloZeny stejnym zplsobem jako pfi
posledni sazce, ale kazda jednotliva sazka bude zdvojnasobena. Stejné jako u tladitka REBET
Ize i tuto opakovanou a zdvojnasobenou sazku zrusit nebo upravit pfed zahajenim hry.

e Tlagitko SMAZ VSE - vymaze celou sazku.
e Tlagitko KROK ZPET - vymaze posledni krok poloZzené sazky.

e Tladitko START - ruleta se za¢ne tocit.
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ROULETTE

KREDIT:1 000 150,00 Ké& VYHRA:0,00 K& SAZKA:0,00 K¢

VYHERNi POMERY A VYHERNi TABULKA

Hra¢ muze minci polozit na jedno nebo vice konkrétnich Cisel.

e 1 ¢islo-11:1
e 2 ¢isla-5:1
e 3 disla-3:1
e 4 ¢isla-2:1
e 6 Cisel-1:1

V pfipadé, Ze hrac vyhraje, ziska vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své sazky. Pokud je tedy
napfiklad vyherni pomér 11:1, pak hra¢ dostane 12 minci. Vklady se do vyherniho poméru nepoditaji.

NAHODNY MULTIPLIKATOR

Tato funkce se spousti nahodné pred rozto¢enim kola rulety a vybira nahodné pozice na stole v rozmezi
od 0 do 12, na které aplikuje multiplikator 2x-20x. Maximalné muze byt vybrano az 7 pozic.

V pfipadé, Ze hrac vyhraje, ziska vyhru nasobenou vysi multiplikadtoru na vyherni pozici.

Tento proces je ndhodny a interakce hrace nema na vy3i multiplikatoru vliv.



TYPY SAZEK

Standardni typy sazek:

Prima sazka — 1 ¢islo — Minci Ize polozit na kterékoliv €islo v€etné nuly.

Délena sazka — 2 cisla - Minci Ize polozit na kterakoliv dvé sousedici Cisla tak, ze se polozi
na €aru, ktera tato dvé Cisla oddéluje. Také Ize umistit minci na ¢aru oddélujici0Oa 1, 2 a 3.

Sazka na ulicku — 3 €isla — Mince se poklada na tfi Cisla na vné;jSi okrajovou ¢aru hraciho
pole, vedle odpovidajici fady tfi Eisel. Také je mozno poloZit minci na 0, 1 a 2 stejné jako na 0,
2a3.

Rohova sazka - 4 Cisla - Mince se poklada na kfiz rozdélujici dana Ctyfi Cisla. Lze tak vsadit i
nacisla0, 1,2 a 3.

Sazka na fadu - 6 Cisel - Sazka na fadu pokryva dvé sazky na ulicku, tedy Sest riznych Cisel
ve dvou Fadach po tfech. Mince se umistuje na nejbliZz8i okrajovou ¢aru hraciho pole rulety, a
to na misto, kde se kfizi s ¢arou oddélujici dané dvé fady.
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Sazka na sloupec — 4 €isla — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznacena
~Low, “Mid” a “Hi”. Mince se umisti do jednoho z téchto poli, &imz se vsadi na v8echna 4 Cisla
v daném fadku, mimo disla 0.

Sazka na trio — 3 cisla — Sazka na trio pokryva trojice Cisel 0,1,2 anebo 0,2,3. Mince se
umistuje mezi tato Cisla.

Sazka na kos — 4 Cisla — Sazka na ko$ pokryva ¢tyfi €isla 0,1,2 a 3. Mince se umistuje na
dolni hranu mezi tato c&isla.

Cerna/Cervena, SudalLicha — 6 &isel — Polozenim mince na jedno z hracich poli ,EVEN®,
,CERVENA*, ,CERNA®, ,O0DD" se vsadi na polovinu hraciho pole mimo &isla 0. Kazdé pole
zahrnuje 6 Cisel.
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