PANGO PANGO

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 93-99 % 500 K¢é 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otacenim valcu ziskat kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Ve hie je 27, 81 nebo 243 vyhernich moznosti podle zvoleného rezimu hry. Vyherni
moznosti zac€inaji od prvniho valce zleva.

Pokud na jedné vyherni moZnosti padne vice vyher, zapo€itd se pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z
jednotlivych vyhernich moznosti se scitaji.

V pfipadé padnuti vyherni kombinace symboll (s vyjimkou symbolu BONUS) se symboly, které tvofi
vyherni moznost, odstrani z valcu (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z
vys$§ich pozic na valcich. Hra¢ tak maze obdrzet dalsi vyhry.

VSechny vyhry se nasobi odpovidajicim nasobitelem, dle zvoleného rezimu hry.

PANGO PANGO je technicka hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v sedmadvaceti,
jednaosmdesati anebo dvéstétfiactyficeti vyhernich moznostech na tfech, ¢tyfech anebo péti valcich,
dle zvoleného rezimu hry. Vyherni moznost je pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech tfech, ¢tyfech nebo péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Prepinani rezimu hry

Hra ma 3 volitelné rezimy, které je mozné ménit pomoci pfepinaciho tlacitka v pravém hornim rohu
herni obrazovky. Kazdy rezim ma jiny pocet valcl (3, 4 nebo 5) s odpovidajicim poétem vyhernich
moznosti (27, 81 nebo 243) a nasobitelem vyhry (4x, 2x nebo 1x). Rezimy je mozné pfepinat kdykoliv
mezi sazkami.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS.

Symbol WILD je sam o sobé nevyherni a netvofi vyherni kombinace.



Symbol BONUS

Symbol BONUS je Scatter.

3 az 5 symbolt BONUS spousti BONUSOVOU HRU.
BONUSOVA HRA

Po vstupu do BONUSOVE HRY si hraé vybere na obrazovce postupné bud 3 mravenité (padnuté 3
symboly BONUS), 4 mravenisté (padnuté 4 symboly BONUS), nebo 5 mravenist (padnutych 5 symbolt
BONUS). Ve chvili, kdy hra¢ vybere odpovidajici po¢et mravenist, objevi se postupné na kazdém
vybraném mravenisti luskoun, ktery z kazdého mravenisté vytahne urcitou vysi vyhry. Vyhra se mize v
prib&hu BONUSOVE HRY na kazdém vybraném mravenisti navySovat.

Na konci BONUSOVE HRY se vSechny vyhry z vybranych mravenist seétou do vysledné vyse vyhry,
ktera se vynasobi odpovidajicim nasobitelem dle reZimu hry, ze kterého hraé¢ do BONUSOVE HRY
vstoupil.

Interakce hrace nemaji vliv na vySi jednotlivych vyher z mravenist, ani na vyslednou vy$i vyhry z
BONUSOVE HRY.

Specialni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole méa hra& moznost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V
ném si mize zvolit specialni sazky BUY FEATURE z téchto kombinaci:

- kombinace se 3 valci a garantovanymi 3 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji
100nasobek nastavené sazky v zakladni hie

- kombinace se 4 valci a garantovanymi 3 nebo 4 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji
50nasobek nastavené sazky v zakladni hie

- kombinace s 5 valci a garantovanymi 3 az 5 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji
25nasobek nastavené sazky v zakladni hie

Pokud hrac vybere jiny rezim hry, nez ten, ktery ma pfi volbé specialni sazky nastaveny ve hre,
pfepne se hra po vybéru specialni sazky BUY FEATURE do rezimu, ktery hra¢ ve vybéru zvolil.

Vyhry v rdmci nasledné BONUSOVE HRY se pogéitaji podle vyse nastavené sazky v zakladni hie.
Specialni sazka BUY FEATURE je dostupna pouze do limitu maximalni sazky na jednu hru 500K¢.
Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna
vyskytem téchto symboll ve vyherni moznosti. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za

urcity pocet symboll s funkci “Scatter”, hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se symboly s funkci “Scatter”
na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
3ai 5 symbolii BONUS
& ? spousti BONUSOVOU HRU.
TDVINL

= 3VAICE  4VALCE SVALCU
BONUS SCATTER x4 x2 x1

101000,00 K&
5000,00KE 5000,00 K&
2500,00KE 2500,00KE 2500,00 KE

ZAKLADNI HRA
5 VALCU SVALCU 3VAICE 4 VALCE
x1 x1
5000,00 KE

NASOBITEL x4
- - 5 000,00 KE
2500,00 KE 2 500,00 Ké

5 VALCU
x2 x1
5x 21000,00 K&
- 2500,00KE 2 500,00 K&
1250,00KE 1250,00KE 1250,00KE

1000,00KE 1 000,00 K&

ax
125000KE 1250,00KE 1250,00KE

3x 50000KE 500,00KE 500,00 KE

ZAKLADNI HRA

3VAICE 4 VALCE

x4 x2

5 VALCU
NASOBITEL x

2 000,00 KE
1000,00KE 1 000,00 K&

50000Ké 500,00KE 500,00 K&

ZAKLADNI HRA
3VAICE 4 VALCE

x2

500,00 K&
250,00 KE 250,00 K&

ZAKLADNI HRA
3VAICE 4 VALCE

x2

500,00 K&
250,00 KE 250,00 K&



