CANDY SIDE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 93-99 % 500 K¢é 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ota¢enim valcl ziskat kombinaci nejméné osmi shodnych zakladnich symbold,
nebo &tyf symbolt BONUS, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

V pfipadé, Zze v jedné kombinaci padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné
vyherni kombinace. Vyhry jednotlivych vyhernich kombinaci se scitaji.

CANDY SIDE je Sestivalcova hra, v niz vSechny symboly maiji funkci Scatter a vyhra za né tedy neni
podminéna vyskytem téchto symboll ve vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

VSechny symboly maji funkci Scatter.

V ptipadé padnuti vyherni kombinace symbolu (s vyjimkou symbolu BONUS) se symboly, tvofici tuto
vyherni kombinaci, odstrani z valct (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z
vys$§ich pozic na valcich. Hra¢ tak maze obdrzet dalsi vyhry.

Funkce Propadu pokracuje do té doby, dokud se neobjevi Zzadna dalsi vyherni kombinace.
Tabulka vyher:

VySe vyhry z jedné vyherni kombinace je ur¢ena nastavenou vySi sazky v zakladni hfe vynasobenou
vyhernim faktorem pfislusné vyherni kombinace.

Napf.:

VySe sazky v zakladni hfe je nastavena na 50,00 K&. Padne kombinace 12 symbold RED CANDY
(Cerveny Bonbon). Vyhra v zakladni hfe je v tomto pfipadé vypoctena nasledovné: nastavena sazka x
vyherni faktor 2, tj. 100,00 K&.

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA:

Ctyfi symboly BONUS, padnuté kdekoli na valcich, spousti BONUSOVOU HRU s deseti volnymi
otoCenimi zdarma, béhem kterych je aktivni funkce Propadu stejné jako v zakladni hie. Pokud v
BONUSOVE HRE padnou tfi nebo ¢&tyfi symboly BONUS, hrag ziskava dalSich deset volnych oto€eni
zdarma.

B&hem volnych otodeni zdarma miize padnout kdekoliv na vélcich symbol MULTIPLIKATOR.



Symbol MULTIPLIKATOR nese nahodnou hodnotu nasobitele 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x,
25x, 50x nebo 100x.

V pripadé spusténi funkce Propadu se symboly MULTIPLIKATOR neodstrani z valct a z(istavaji na
nich az do ukonceni funkce Propadu.

Vyhry za jednotlivé vyherni kombinace se sbiraji a s€itaji v horni &asti obrazovky.

Po ukonCeni funkce Propadu se nasbirané vyhry vynasobi soutem nasobiteld na symbolech
MULTIPLIKATOR padnutych na valcich.

Popis funkce Scatter:

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna vyskytem
téchto symboll ve vyherni linii. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet
symbolu s funkci “Scatter”, hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se symboly s funkci “Scatter” na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

Specialni sazka BUY FEATURE:

Vedle hraciho pole méa hra& moznost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér speciélnich sazek. V
ném si muze zvolit specialni sazku BUY FEATURE, garantujici padnuti kombinace &tyf symbold
BONUS, které spusti BONUSOVOU HRU. Vyhry z bonusovych otoeni zdarma v ramci nasledné
BONUSOVE HRY se poéitaji podle vyherni tabulky a vySe nastavené sazky v zakladni hfe. Tato
specialni sazka stoji 100nasobek nastavené sazky v zakladni hfe a je dostupna pouze do limitu
maximalni sazky na jednu hru 500K¢&.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K&.




