PRAVIDLA HRY FOUR FRUITS Il
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.

26



SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Bonus
2. Joker
3. Svestky
4. Zvonky
5. Hrozny

6. Tresné

7. Citron

8. Meloun

QOeRLOVD

9. Pomerant

10. Sedma

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony FOUR FRUITS Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na vSechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym
stiskem tladitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli
vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

FOUR FRUITS Il je &tyfvalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich. Vyherni linie je viditelnd krivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na ¢tyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné symboly.
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CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho vélce
zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem” v jedné z deseti vyhernich linii a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé
symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi valce zleva. Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze
pro tfi vélce zprava. Tato hra obsahuje hru zékladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastdvaji predeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symbol(i Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu BONUS.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hraé 10 bonusovych otoceni
zdarma. Za symboly BONUS neni zadnd vyhra a ziskana bonusova kola nelze losovat. BEhem bonusovych kol
plati 54 vyhernich linii v reZimu criss-cross. Pro ucely vypoétu vyher se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které
byla bonusova otoceni spusténa a jeji vyii nelze ménit.

FUNKCE VOLNEHO OTOCENI SE CTYRMI STEINYMI SYMBOLY

*V pfipadé, Ze padnou hrdci ctyfi stejné symboly uskupené na vilcich do Etverce (Etverec o velikosti 2x2 stejnych
symbol(i), dojde k zablokovani téchto symboll. Poté vSechny valce automaticky provedou jedno volné otoéeni.
Béhem tohoto volného ototeni zlistdvaji Ctyfi zablokované symboly na svém misté. Tyto symboly jsou viak
stale aktivni pro moznost vytvofeni dalsich vyhernich linii. Volnych ototeni mize byt vice za sebou, dojde-li ke
spinéni podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-li vidy po skonéeni posledniho otoéeni uskupena Etvefice
stejnych symbold.

PARAMETRY HRY

Verze hry: 2.1.1

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linii je ve
vztahu s poétem vélcd a poctem symboli v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako
pocet symboli v jednom valci, ktery je umocnén poctem valch. Kazdy symbol v kazdém vilci je pak alespori
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urc¢ime jednu pozici na kazdém vilci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém vilci tvofi pravé jednu
vyherni linii.
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde wyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol( na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
poéet vyskytll "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamenad, Ze hrac obdrzi danou wyhru, at uz se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vwher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.
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