PRAVIDLA HRY PANDORA
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY :

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Box
2. Pandora

3. Hefaistos

L®osek

4. Cerberus
¢
5. Sphinx
6. Vase w
&
7. Harp
i A
9. K K
10. Q a
11. | j'

12. Wild (Hades) 3

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony PANDORA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni éasti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a tlagitka MENU a START. Dlouhym stiskem
tladitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vysi
celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

PANDORA je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
vélcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na viech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho vélce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.
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CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
wyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Hédes), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BOX a KLIC.
Vyherni linie zaéinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi
této hry.

V ptipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitava se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastévaji predeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se sitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Hades) nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BOX a KLIC. Symbol
WILD se nahodné roztahuje na vélcich jak vertikdlné tak horizontdlné a nahrazuje tak ostatni symboly na
symbol WILD.

BOX PANDORA

Vyherni linie symbolG Box a KIi§, spousti animaci, kde kli¢ odemyké box. Pfes box protéka proud Cdstek a ve
chvili, kdy hréag stiskne tlagitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se vyhrand Castka v
rozsahu uvedeném ve wyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hrac, tzn. ze doba pfehravani
vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazana na hracovu ii terakci.

Ostatni symboly jsou stdle ve hie pfitomny, ale neiviaji takovou hodnotu.

Interakce hrage nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

PARAMETRY HRY

B S s i e |

a jedné

1,000.00 K& | 500,000.00 K¢

Verze hry: 2.1.1
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TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sizce do hry. Nize uvedens
tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

5% 500 000Ke
128 000 K¢

16 000 K&

X BOOOKS

KOMBINACE SYMBOLU
VYHRAVA

mysterY - 8 000 Ke-105 000 Ke

S . RETEZICISEWILD . =AGILG
e NAHRAZUJE 7¢\\ 4x 32 000Ke
oS VSECHNY  # :
SYMBOLY KROME "\ 3x 12 000 Ke
SYMBOLU KLiC ot
B 000 K&

 BADO0KE S%  128000Ks
12000Ks £759)4x  16000Ks
BO00KE % /3x  BOODKS
3 000 K& °x  4000Ke

1B000KE g~ Ox  32000KS
B000Ks [ r7p)dx  BOODKE
3000Ks; " 3x  4000Ks

4000ks T2 5 8 000 K&
1000 K& 2 000 K&
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