PRAVIDLA HRY CRYSTAL MINERS
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

1. wild &
I_.-.‘ )

2. Bonus wild

3. Bonus i :
4. Topaz Q
5. Akvamarin ﬁ
6. Kristal &2
7. Smaragd *
8. Galenit Q
9. Fluorit a
10. Granat .
11. Zlato =

OVLADANI HRY.

Hra je aktivovana vybérem ikony CRYSTAL MINERS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti-elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢3sti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na véechny hernf linie) a tlatitka MENU a START. Dlouhym stiskem
tladitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hy, navoli vysi
celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

CRYSTAL MINERS je pétivélcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 40 vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tii shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné trech na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva.

V pfipadé, zZe v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

SYMBOL BONUS

Symbol bonus ma funkci SCATTER. Tii aZ pét symbold BONUS rozmisténych na rtznych valcich na libovolnych
pozicich vyhrava urcity poéet bonusovych otoCeni zdarma dle tabulky vyher. Symbol BONUS nedava Zadnou
jinou vyhru.
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SYMBOL BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hfe a samostatné nevytvari zadnou vyherni linii. Ve
vyhernich liniich béhem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

BONUSOVA HRA

Bonusova hra je spousténa po vyhie BONUS symbold s urcitym poc¢tem bonusovych otoceni zdarma dle tabulky
vyher umisténé na horni obrazovce. V pribéhu kaidého otocCeni je umistén nadhodny pocet BONUS WILD
symbold na ndhodném poctu valci. Pfi zastaveni valcl nahodny pocet BONUS WILD symbolt zmizi (spadne), a
z téch, které zlstanou, se mize utvofit vyherni kombinace. Umisténi BONUS WILD symboll nelze nijak ovlivnit
interakci hrace.

SYMBOL WILD

Symbol WILD je pfitomen pouze v zakladni (nebonusové) hie a samostatné nevytvari zadnou vyherni linii. Ve
vyhernich liniich béhem zédkladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

BONUSOVA FUNKCE RESPIN

Ctyfi stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom vilci vytvori
jeden kolosalni symbol pfes cely valec a spusti zdarma funkci RESPIN. PFi funkci RESPIN dojde k jednomu
volnému otoceni viemi valci, kromé valct, na kterych vznikl kolosalni symbol. Funkce RESPIN je spusténa pouze
jednou, a to i v pfipads, ze je vytvoFeno vice kolosalnich symboli.

BONUSOVA FUNKCE SWAP

Na nevyherni obrazovce muZe dojit k ndhodné zaméné dvou sousedicich symboll mezi sebou, pro moznost
utvoreni vyherni kombinace. Rovnéz mize dojit k ziméné vice parl najednou na jedné nevyherni obrazovce.

BONUSOVA FUNKCE MINING

V prubéhu toceni vélci muiZe nahodné dojit ke spusténi proudu lavy na druhém, tretim nebo Ctvrtém valci.
Znéj je postavami Minerl vytaZzen nahodny pocet kusli ndhodného jednoho typu symbol, kromé symbolu
BONUS a symbolu WILD. Nasledné jsou vytazené symboly umistény na nahodna mista na valcich a dojde
k utvoreni vyhernich kombinace. Tuto bonusovou funkci nelze nijak ovlivnit interakci hrace.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
pocet vyskytd "SCATTER" symbolG na herni obrazovce, tak to znamend, ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at ui se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.
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PARAMETRY HRY

‘Vyherni podil | |
~ (RTP)

T Minimalni | T Statisticka
Max. vyhra | dobajedné | prumeérna hodinova |
| EE iy b e prohita S

' i
'Min. sazka | Max. sazka i

85.00- 89.00 % | 5,00 K& 1000 K& 500 000 K¢ 2sec. 18 000 — 270 000 K¢

Verze hry: 2.1.1i
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedend
tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

//

‘&&’é Symbaol WILD mtize
: /,i ' 2 nahradit kazdy
ﬁ 2w symbol krome

AT - symbolu BONUS.

WILD
Random appear wild »-9%%-

kazdé bonusove / W‘ LD
otocce. .

5000KE 4  ©5x 200 000KS
1000Ke W .. 4x 16000KS
AGpKe. = « . 1B00KS

' 3BO0KE 5% 10000Ks
BODK: N§% 4x  1200Ke
400Ks Z 400 Ke

3 200 K¢
600 K&
200 Ke

3 000 Ke
400 K&
200 K&

3 600 K¢
800 Ké
400 K&

3 000 K&
400 K&
200 K&




