PRAVIDLA HRY GANGSTER WORLD
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
1. Bonus
2. Wild
3. Molotov
4. Nevéstka

5. A

7. Q

8. K

9. Penize

10. Serif

11. Brokovnice

12. Whiskey
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OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony GANGSTER WORLD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tlatitka MENU a START. Dlouhym stiskem
tla¢itka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vysi
celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

GANGSTER WORLD je pétivalcové hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kiivka, kterd propojuje symboly viditelné na viech péti
elektronicky zobrazenych vilcich v okamiZiku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od
prvniho vélce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.
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Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS. Vyherni
linie zacinaji od prvniho viélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice symboli WILD, nasobi se vyhra za kaZdy jednotlivy symbol dvéma.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.

SPECIALNIi BONUS

Pokud je hra nevyherni, mGZe nastat jedna z nize uvedenych situaci:
VYRAZEN{ SYMBOLEM WILD

Symbol Wild maze vyradit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvofit tak vyherni linii.
EXPLOZE SYMBOLEM MOLOTOV

Symbol Molotov exnloduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi. V pfipadé, e je symbold Molotov vice,
nastane fetézova raakce. Prazdna mista jsou pak shora doplnéna novymi symboly, které vkombinaci se
stdvajicimi vytvori vyherni linii.

SRAZEN[ SYMBOLU GANGSTEREM - BATSMASH

Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a palkou srazi nékolik symboli z herniho pole. Prazdna mista
jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvori vyherni linii.

BROKOVNICE

Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a sestreli nékolik symboll z herniho pole. Prazdna mista jsou
pak dopInéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyherni linii.
SYMBOL WANTED

Pokud se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo J, minimalné viak v poétu péti
symbold, tak se symboly uzamknou a vélce se nékolikrat zdarma oto¢i. Dojde ke sbirani pfislusnych pismen tak
dlouho, dokud nevznikne alespon jedna vyherni linie. Po jejich posbirani se symboly odemknou a vyhodnoti se
vyherni linie.
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BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li linie symbolil BONUS kdekoli na vélcich, spusti se bonusova hra s deseti
volnymi otocenimi.

Pfi vstupu do bonusové hry si mize hrac zvolit jednu ze tii map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé mapy muze
hrac ziskat bonusova kola navic, nebo penéini obnos anebo nemusi ziskat nic.

Nahodné muzZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbold Q, nebo K, nebo A anebo J. V této
situaci se pfislusné symboly uzamknou a vélce se automaticky nékolikrat zdarma otoci (nema vliv na pocet
volnych bonusowych otoceni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalSich, stejnych symboll, pro vytvofeni
nahodného poctu dalsich linii. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboli na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
potet vyskytd "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamenad, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se
“SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY
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Verze hry: 2.1.1i
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VYHERNI{ TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.
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;i SPOUSTI BONUSDVOU HRU /) LINIINASOBI VYHRU 2X
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BONUS WILD

G ~ Gx 200000Ke
32000Ks ¢ /f \p4x B0000KS
16000Ke 7 ¥3x 40000Ks

8 000K °x  20000Ke

1B000Ke <y 5¢ 32000Ke
BO00KE  * /¢  B000KS
2000ke U 73¢ 4000Ke

4000Ke Y 5x  8000Ke
2000Ks 4 4x  4000Ke
1 000 Kg T 3x  1000Ke
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