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Hra obsahuje nasledujici symboly:

Truhla

Tresné

Citron

Meloun
Pomeranct
Svestka
Cervend sedma
Vino
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OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony GOLDEN TREASURE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a tlacitka MENU a START. Dlouhym stiskem
tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vysi
celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

GOLDEN TREASURE je pétivdlcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje
symboly viditelné na viech péti elei'tronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
primce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespofi dva shodné symboly.

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboltd od
prvniho valce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.
Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li nejméné 3 symboly
TRUHLA kdekoli na valcich, ziskdva hrac aZ 58 bonusovych otoéeni zdarma. Hra¢ vybere vidy dvé nebo vice
truhel a tak odkryje svij ziskany pocet volnych otoceni zdarma. Vybér se uskutecfiuje dotykem na pfisluéné
truhly na dotykové obrazovce.

Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do rezimu bonusovych otoéeni zdarma ma hra¢ pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne urity pocet
symboli Bonus. Otoéeni se poté provadi zdarma a pro dcely vypoctu vyher se pouzije tabulka wyher a vyse
sazky do hry, v ramci které byla bonusové otoéeni zdarma spu$téna, aviak veskeré vyhry jsou nasobeny tfemi
(V tabulce vyher je zobrazen trojndsobek).
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde wvyhra s nim spojenda neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol( na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
pocet vyskyt "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY
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VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedend

tabulka znazorfuje vyhry pfi sdzce 500 CZK.
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