PRAVIDLA HRY SIZLE FIRE
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

)

1. Hvézda (Scatter)

2. Sedma

3. Hrozny
4. Svestka
5. Meloun

6. Pomeranc

7. Citron

8. Tresné

S0 OO

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SIZZLE FIRE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni poie s péti elektronicky zobrazenymi vlci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na viechny herni linie) a tlagitka MENU a START. Dlouhym stiskem
tlaéitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vy3i
celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

SIZZLE FIRE je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v 5 vyhernich liniich na péti véicich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd primka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly
viditelné na viech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamiiku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

ciL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvnihe
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie zaéinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fézi

této hry.

V pfipadé, 7e v jedné linii padne vice vyher, zapoéitdva se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry
jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za uréity
pocet vyskytli "SCATTER" symbold na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrii danou wyhru, at uz se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY
Minimaini | Statisticka |

Vyherni podil| doba jetiné | pruméma

i hodinova |
hry .. prohra |

L (RTIR) |

85 - 99% o

Verze hry: 2.1.11
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VYHERNI TABULKA _ _

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené

celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorfuje vyhry pii sazce 1 000 CZK.

100 000,00 K&
40 000,00 Ke
10 000,00 K&

40 000,00 K&
10 000,00 Ke
4 000,00 K¢

40 000,00 K&
10 000,00 K&
4000,00K8

50'000,00 K&
10 000,00Ks
2 000,00 K¢

Triaz pet symboli SCATTER kdekoliv
na obrazovee utvori vyherni
kombinaci

200 000,00 Ke
200 000,00 Ke
20 000,00 K&

100 000,00 K&
40 000,00 Ke
10 000,00 K&

40 000,00 Ke
10 000,00 K¢

4000,00Kc §

4D 000,00 K&
10 000,00 K&
4000,00K¢
1000,00K¢




