PRAVIDLA HRY TURBO SLOTS 81
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Robot (Wild) Q
2.  Multiplier @
3. Bar @
4, Diamant
5. Zvonek ﬁ
6. Hrozen ‘
7. Tresné 6
8. Meloun @
9. Pomerant a
10. Sedma v

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony TURBO SLOTS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole sa ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji poli¢ka Kredit, Vyhra, SAZKA (ceikova sazka na viechny herni linie) a tlacitka MENU a START. Dlouhym
stiskem tlacitka START se-spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli
vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vsechny linie.

TURBO SLOTS 81 je ctyfvalcova hra, v niz se sazi nejméné na tfi shodné symboly v 81 wyhernich liniich na
Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na véech
Ctyrech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou étyfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symbolt od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaéinaji od
prvniho vilce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

124



SYMBOL MULTIPLIER WILD

Symbol MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. Kazdy tento symbol obsazeny ve vyherni kombinaci nasobi vyhru
dvéma. Tento symbol se vyskytuje na vélcich 2 az 4.

SYMBOL WILD

Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.
Ve vyjimecnych pfipadech miize nastat situace, kdy:

s symbol Robot na valci za¢ne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
e symbol Robot mizZe nahodné priletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit nékteré symboly.
e symbol Robot se na valci roztahne na vysku.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pfelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboli v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako
pocet symboll v jednom vélci, ktery je umocnén poctem valci. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu
vyherni linii.

Statisticka
primerna
|[* hodinova |
Yy prohra |

Minimalni

| Max. sazka | obajedne |

18 000 - 270

85 -99% 1 000,00 K& | 320 000,00 K& 000 K&

Verze hry: 2.1.1I
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1 000 CZK.

1 @ 'SP\ EVERY MULTIPLIER WILD WILD SYMBOL CAN

@ > . cq  SYMBOLINAPAYLINE N REPLACE ANY
MULTIPLE® nouaLEs UP THE WiNNINGS Vs OTHER SYMBOL

16000000KE  fE7e=) 4% B000000Ke
1B00000KE Y < 6 000,00 K&

40 000,00 K& =3 4 000,00 K&
4 000,00 K& & ' 3x  1000,00Ke

400000Ks -~ z°a 4% -400000KE

1 000,00 K& e 1 000,00 K&

400000Ke £ /.. /X  200000Ke
1 000,00 K& il 1 000,00 K&
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