PRAVIDLA HRY SUNSET HOTLINE
APOLLO GAMES
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SRLGE T RS e o e

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Piky C;}
2. Kéry ¢
3. Srdce o
D
4. Citron =
5. Meloun @
6. Diamant w
7. Sedma W
8. wild @

OVLADANfHRY =

Hra je aktivovdna vybérem ikony SUNSET HOTLINE v hlavnim menu - nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ctyimi elektronicky zobrazenymi vilci. Ve spodni &sti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a tlagitka MENU a START. Dlouhym
stiskem tlacitka START se spusti reZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli
vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

SUNSET HOTLINE je &tyfvélcova hra, v niz se sézi na ¢étyfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich
na Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na viech
Ctyrech elektronicky zobrazenych vaélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kFivce, jsou
od prvniho vélce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly. Wherni linie jsou zalozeny na principu criss-cross.

T T

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci étyf na sebe navazujicich shodnych symbolti od prvniho vilce
zleva, nebo nahrazenych tzv. »divokym symbolem* a ziskat tak whru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Wherni linie zacinaji od prvniho vilce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitéva se vidy pouze vwyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych wyhernich linif se s¢itaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.
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CASHBACK BONUS

V pribéhu hry se po odehrani 20-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK BONUS. Pokud
je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hraciv kredit po vlozeni sazky do hry klesne na 0, a prvni faze hry
neskondi diléi vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probihd vizualizace moZnych CASHBACK
BONUS vyher. Hrac v tuto chvili stiskne tlacitko START za ticelem zastaveni vizualizace moZnych ¢astek a obdrzi
jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace je opravnén pouze hrac, tzn. ie doba pfehravani
vizualizace nenf limitovana ¢asové, ale je vazana na hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek
hry ani vwherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poétem valcl a poctem symbolt v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako
pocet symboll v jednom vilci, ktery je umocnén poétem valct. Kazdy symbol v kazdém vélci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

PARAMETRY HRY

t Minimalni

._ | [ statisticka
b e GIEL 15 Sl : prumérna
Min. sazka | Max.s_azka_. _Max.vyhra :: débajedné | hodinova
| et g M i prohra e
e 18 000 - 270

000 Ké

‘Vyherni podil
ey

85 - 99% 1,000.00 K& | 174,000.00 K&

Verze hry: 2.1.2
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VYHERN{ TABULKA o

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena
tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

150 000,00 K& 10 000,00Ke

|-T__

1000000Ke ) 2 000,00 K&

‘ /@ IX P 00D00KE / 4x  1000,00Ke

100000ke () “4x  100000Ke
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