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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

soker (wild) €I

Svestky Q
Hrozny “
Tresné Sy
Citron ...?j
Meloun '@M
Pomerant @

OVLADANI HRY

N o o sk w N oPe

Hra je aktivovdna vybérem ikony SMILING 1LINR v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
poli¢ka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem
tla¢itka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vysi celkové
sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

SMILING 1LINR je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v jedné vyherni linii na tfech valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych
vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi
shodné symboly.

s

CiL

Cilem hry je otaCenim valcu ziskat tfi stejné symboly umisténé na tfech valcich v jedné vyherni linii. Symbol WILD
nahrazuje jakykoliv symbol. Linie symbolu WILD navysi stupnici pro bonusovou vyhru o jeden stupen.
Pro dosazeni bonusové vyhry musi hraé naplnit celou stupnici pro bonusovou vyhru. Po naplnéni celé stupnice
pro bonusovou vyhru se hracovi automaticky zdarma nahodné vylosuje jeden z vyobrazenych multiplikatord.
Nasledné se stupnice pro bonusovou vyhru restartuje. Multiplikator ndsobi pridmérnou sdzku vypocéitanou ze
sazek potrebnych pro naplnéni progress baru. Primérna sazka se pocita od momentu dosazeni prvniho stupné
stupnice pro bonusovou vyhru az po dosazeni stupné posledniho.

SYMBOL JOKER A BONUSOVA VYHRA

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. Pokud hraé obdrzi linii symbolG WILD, dojde k navySeni stupnice
progress baru pro dosazeni bonusové vyhry.

BONUSOVA VYHRA A PROGRESS BAR

Po naplnéni stupnice (progress bas) pro bonusovou vyhru (obdrZenim vice samostatnych linii se symbolem WILD)
dojde k ndhodnému vylosovani nasobice 50x, 75x, nebo 100x. Multiplikator (50x, 75x a 100x) vyndasobi
pramérnou sazku vypocitanou ze sazek potrebnych pro napinéni progress baru a tuto ¢astku hrac obdrzi jako
bonusovou vyhru. Primérna sazka se pocitda od momentu dosaZzeni prvniho stupné stupnice pro bonusovou
vyhru az po dosazeni stupné posledniho. Po obdrzeni vyhry dojde k vynulovani stupnice progress baru.
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PARAMETRY HRY

18 000 — 270
000 K&

85-99% 5.00 K& 1,000.00 K& | 101,000.00 K& 2sec.

Verze hry: 2.1.1

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

Symbol WILD
- nahrazuje ~
@ ’jaky'/koli symbol. (* 20000,00 K&

@ ._—, (2)
1000,00 K&

WILD

10000,00 K& ™ 0000,00 Ke

3000,00 K !6 2000,00 K

1000,00 Ke
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