PRAVIDLA HRY GOLDEN AGE MULTIREELS
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.

158



SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Tre$né iﬂ'

2. Pomeranc

3. Citron

4. Svestka e

5. Kiwi jig
6. Hrozny = l

7. Meloun @
8. WILD @

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony GOLDEN AGE MULTIREELS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi vdlci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na véechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem
tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vy3i celkové
sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

GOLDEN AGE MULTIREELS je tfi az pétivalcova hra, v niz se sazi nejméné na tfi az pét shodnych symbolud ve 27, 81
nebo 243 vyhernich liniich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo primka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.

CiL

Cilem zakladni hry je otacenim tFi az péti valcl ziskat tfi aZ pét stejnych symbolu v alespof jedné vyherni linii. Ve
hie je 27, 81, nebo 243 vyhernich linii podle zvolené varianty hry. Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva
doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii, a tabulky vyher platné pro
danou variantu. V pfipadé, zZe v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné
vyherni linie. Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii
se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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PREPINANI REZIMU HRY

Hra ma tfi volitelné varianty, které je mozno ménit pomoci pfepinaciho tlacitka v pravém hornim rohu herni
obrazovky. Kazda varianta ma rlzny podcet valcu: tfi, Ctyfi a pét a tim padem i rlizné pocty vyhernich linii: 27, 81,
nebo 243. Varianty je mozno pfepinat kdykoliv mezi sdzkami. Zménou varianty hry se méni i hodnoty symbold
na tabulce vyher.

SYMBOL WILD A FUNKCE RESPIN

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Kazdy symbol WILD obsaZeny ve vyherni linii se zamkne, a po pficteni
vyhry, dojde k funkci RESPIN — volnému otocdeni zdarma se zaméenymi WILD symboly. Po volném otoceni se
symboly WILD opét odemknou a dojde k vyhodnoceni dalSich pfipadnych vyhernich linii. Funkce RESPIN se
provede vidy, kdyzZ existuje alespori jeden uzamceny symbol WILD.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry kde pocet vyhernich linii je ve vztahu
s poctem vélch a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou
vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Statisticka
prameérna
hodinova

prohra

Minimalni
Min. sazka Max. sazka Max. vyhra doba jedné
hry

Vyherni podil

(RTP)

18 000 — 270

85 -99% 1 000,00 K¢ | 500 000,00 K& 000 K&

Verze hry: 2.1.11
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 1 000 CZK.

Symbol WILD nahrazuje
jakykoli symbol. Pokud
je Wild soucasti vyherni
linie, kromeé vyhry
dostavas dalsi spin
zadarmo.

20 000 Ke
ACTIVE

10 000 Ke
ACTIVE

5000Ke
ACTIVE

4000 Ke
ACTIVE

2 000 Ke
ACTIVE

3 000 Ke
ACTIVE

1000 Ke
ACTIVE
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