PRAVIDLA HRY CLOWNFISH
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.



SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Perla
Klaun
Krab
Jezik
Zelva
Mofrska hvézdice
Chobotnice
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OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony CLOWNFISH v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tlacitka MENU a START. Dlouhym stiskem
tla¢itka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vysi celkové
sazky do hry, ktera plati pro vsechny linie.

CLOWNFISH je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna primka, nebo krivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky
zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva
za sebou alesporn dva shodné symboly.
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Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher spolecné
se zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery nahrazuje jakykoli symbol mimo
symbolu PERLA. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SYMBOL BONUS

Padne-li 3 nebo vice symboll PERLA ziskava hrac¢ automaticky 15 bonusovych otoceni zdarma.



SYMBOL KLAUN

Symbol KLAUN ma funkci WILD (nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA). Pokud je symbol KLAUN
soucasti vyherni linie, je hodnota vyhry za tuto linii vyndsobena dvéma.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet
symboll PERLA. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Gcely vypoctu vyher se pouzije tabulka vyher a vyse sazky
do hry, v ramci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa, avsak veskeré vyhry jsou nasobeny tremi. (V
tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

PARAMETRY HRY

Statisticka
Min. sazka Max. sazka Max. vyhra doba jedné prumerna
h hodinova

y prohra

18 000 — 270
000 K¢

Minimalni

Vyherni podil
(GuY)

85 - 99% 1 000.00 K¢ | 500 000,00 K&

Verze hry: 2.1.3



VYHERNI TABULKA
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Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 CZK.
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