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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Truhla
2. Wild
3. Mince
4. Karty
5. Cert

6. Pentagram

XILThPKuHhRed

7. Pes
8. Kotel
9. Lebka
10. Vidle

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony RED EVIL v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem tlacitka
START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vy3i celkové sazky do
hry, ktera plati pro vSechny linie.

RED EVIL je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alespon dva shodné symboly.
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Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhernf linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje vSsechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu TRUHLA.

SYMBOL TRUHLA

Symbol TRUHLA se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Pokud hrac obdrzi tfi symboly TRUHLA, vstupuje hrac¢ do
rezimu BONUS.

REZIM BONUS

Do rezimu bonus ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet symboll TRUHLA. V rezimu
bonus hrac vybira klikem truhly, které obsahuji vyhry. Kliknutim na vybranou truhlu se hraci zobrazi vyhra, kterou
hrac ziskava. Rezim bonus obsahuje tfi faze.

Vybér vyhry —hrac vybérem truhly ziska vyhru v rozsahu 5 — 20 nasobku sazky.
Vybér nasobku vyhry —hrac vybérem truhly znasobi vyhru v prvni fazi 1X, 2X, 3X, 4X nebo 5X

3. Vybér finalni vyhry —hra¢ ma vybérem truhly moznost vyhrat dalsi ¢astku v rozsahu 50 - 150 nasobku sazky,
anebo nevyhrat, tedy obdrzet za treti fazi ¢astku 0. Pfipadna vyhra za treti fazi se pricte k vyhram za
predchozi faze. Prohrou ve tieti bonusové fazi se nerusi vyhra za predchozi faze, ale hrac pouze svou vyhru
nezvysi.

Za reZim BONUS muze hrac celkové obdrZet 5 — 250 nasobek sazky, ve které byl rezZim BONUS spustén. Interakce
hrace béhem bonusové faze nema vliv na vyslednou vyhru.

PARAMETRY HRY

Minimalni Statisticka

vyh?:.}'P‘)md" Min. sazka Max. sazka Max. vyhra doba jedné pram. hod.

prohra

18 000 - 270
000 K&

85 - 99% 1,000.00 K& | 500,000.00 K&

Verze hry: 2.1.1



TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena

tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

Symbol WILD nahrazuje
jakykoli symbol kromé
symbolu BONUS.

20 000,00 K&
10 000,00 K&
0 000,00 Ke

0 000,00 Ke
2 000,00 Ke
1 000,00 K&

T bonusové symboly spousti bonusovou hru
Bonusovy symbol j@ SCATTER. nemusi byt tedy
souasti vyhern linie.

Bonusova hra se sklada ze t Grovni:

Prvni Groven - hréé si vybiré jadnu ze étyr truhlic
ukryvajici kredit.

Druha aroven - hrag si vybira jednu ze 17 truhlic
ukryvajicich nasobek jenZ znésobi dosavadni vyhru
Treti Groven - hrac si vybira jednu ze dvou truhlic,
kde miZe navic ziskat mimofadnou vyhru.

100 000,00 K&
40 000,00 K&
20 000,00 K&
10 000,00 Ke

10 000,00 Ke
4 000,00 Ke
2 000,00 Ke




