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SYmBoOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Dama Cerna (WILD) g
i 2

2. Déma Bil (WILD) <D

3. Kral Cerny ﬁ

¥

4. Kral Bily g

7. Strelec Cerny g

6
&

ks

8. Strelec Bily

()

9. Jezdec Cerny

@“Ea vék

10. Jezdec Bily

(Z3

11. P&sak Cerny
12. Pésak Bily

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony LUCKY CHESSMATE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tlacitka MENU a START. Dlouhym stiskem
tla¢itka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vysi celkové
sazky do hry, ktera plati pro vsechny linie.

LUCKY CHESSMATE je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych vdélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.



CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoké symboly jsou symboly WILD (Ddma Cerna a Dama Bila), ktery nahrazuji jakykoli symbol své
barvy. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadég, Zze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SymsoL WILD

Hra ma dva Wild symboly. Symbol WILD Ddma Cerna nahrazuje véechny éerné symboly. Symbol WILD Dama
Bila nahrazuje vSechny symboly bilé barvy.

SymBoL RANDOM APPEAR

Herni symboly se miZou pro moznost vytvoreni vyherni linie mezi sebou nahrazovat. Podobné jako je tomu
v realné Sachové hre. Tato funkce se spousti pouze na vybranych symbolech, Kral, Kralovna, Véz, Strelec a
Jezdec, pricemz nezaleZi na barevné varianté symbolu.

KNIGHT RANDOM APPEAR

Jezdec se pohne v libovolném sméru a natoceni ve tvaru ,L“ o tfi pozice. Na vychozi pozici se vytvori duplicitni
symbol jezdce a plvodni symbol se presune na cilovou pozici a nahradi tam umistény symbol.

BiISHOP RANDOM APPEAR

Strelec se pohne v libovolném sméru v diagonale. Na vychozi pozici se vytvofri duplicitni symbol stielce a
plvodni symbol se presune na cilovou pozici. Tim nahradi vSechny symboly, pres které prosel.

ROOK RANDOM APPEAR

Véz se pohne v libovolném sméru horizontalné, Ci vertikalné. Na vychozi pozici se vytvori duplicitni symbol véze
a pavodni symbol se pfesune na cilovou pozici. Tim nahradi vSechny symboly, pres které prosel.

QUEEN RANDOM APPEAR

Dama se pohne v libovolném sméru horizontalng, i vertikalné nebo diagonalné. Na vychozi pozici se vytvori
duplicitni symbol damy a plvodni symbol se pfesune na cilovou pozici. Tim nahradi vSechny symboly, pres
které prosel.

KING RANDOM APPEAR

Kral se pohne v libovolném sméru horizontalné o 1 pole, ¢i vertikdIné nebo diagondlné o 1 pole. Na vychozi
pozici se vytvori duplicitni symbol krale a plivodni symbol se presune na cilovou pozici a nahradi tam umistény
symbol.



PARAMETRY HRY

Vyherni podil Min. : Minimalni doba Statisticka primérna
(RTP) sazka jedné hry hodinova prohra

sooke | 1000:00 | 320,000.00 ,
85 - 99% HURE K& K& sec. 18 000 — 270 000 K&

Verze hry: 2.1.1i

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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