PRAVIDLA HRY CYBER BEAST
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SymBoLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. BONUS @

2. Mince

3. WILD

4. Kouzelnik

5. Gorila
v
6. Simpanz

7. Zlata opice

8. Srdce

10. Kary

¥
- »
o
@

11. Trefy

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony CYBER BEAST v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
politcka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU, START, AUTOSTART,
SAZKA a ZVUK. Stiskem tlacitka START, mezernikem a enterem na klavesnici, se spusti spin. Stiskem tlacitka
AUTOSTART se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, & Sipkami na
kldvesnici navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

CYBER BEAST je pétivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky
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zobrazenych vdlcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolt od prvniho vdlice zleva,
nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a symbolu Mince. Vyherni linie zacinaji

od prvniho valce zleva.

FUNKCE RESPIN SE SYMBOLEM MINCE

Funkce "Respin se symbolem Mince" je specidlni bonusovd funkce, ktera se aktivuje, pokud hrdac ziska Sest nebo
vice symbol(i "Mince" na obrazovce. Po aktivaci této funkce zlstanou na obrazovce pouze symboly "Mince",
které setrvaji az do konce této funkce. Funkce zalina s tfemi pocatecnimi respiny.

Béhem funkce "Respin se symbolem Mince" mohou na obrazovku ndhodné pfibyvat dal$i symboly "Mince".
Kazdy novy symbol "Mince" miZze nést bud béZnou hodnotu vyhry v rozmezi 1 aZz 10ndsobku sdzky, nebo
specidlni hodnotu.

Specialni hodnoty jsou reprezentovdny ¢tyfmi rliznymi oznacenimi: "Grand", "Major", "Minor" a "Mini". Tyto
oznaceni jsou zobrazena na hlavni obrazovce nad vélci v ¢tyfech okénkach a jejich hodnoty se odvijeji od

aktudlné nastavené sdzky hrace. Pokud hraci pfi respinech padne mince s nékterym z téchto oznaceni, ziska
ptislusnou specidini hodnotu.

S kazdym novym symbolem "Mince", ktery se objevi béhem respinu, se pocet respinu resetuje zpét na tfi.
Funkce konci, pokud pocet respinli klesne na nula a na valci se neobjevi Zadny novy symbol "Mince", nebo
pokud jsou viechny pozice na valci zaplnény symboly "Mince".

Celkova vyhra za funkci "Respin se symbolem Mince" je soucet vSech vyher jednotlivych symbold "Mince",
véetné pripadnych specidlnich hodnot. Tato funkce muZze byt spusténa i béhem bonusové hry.

Symboly "Mince" jsou platné pouze béhem funkce "Respin se symbolem Mince".

Symbol “Mince” je SCATTER.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

TFi symboly BONUS spousti bonusovou hru s volnymi otocenimi zdarma. Jejich pocet je dan vyherni tabulkou.
Symbol BONUS se objevuje pouze na 1., 3. a 5. vélci. Symbol BONUS je SCATTER.

V rezimu bonus je moZné ziskat funkci Respin se symbolem Mince.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
pocet vyskytl "SCATTER" symbol(l na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.
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PARAMETRY HRY

85-99% 1000 K¢

500 000 K¢ 2s

18 000 — 270 000 K¢

VYHERN{ TABULKA

Verze hry: 2.1.1i

Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené

celkové sdzce do hry. NiZe uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢.

Symbol WILD nahrazuje
jakykoli symbol kromé
symbolu BONUS a Mince.

ZAKLADNi A BONUSOVA

R

VYHRA
x 20.000,00 K&

—

2z

x  8.000,00 K&

-~

4.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 5.000,00 K¢
4x 2.000,00 K&
3x 1.000,00 Ke

6

ZAKLADNi A BONUSOVA

VYHRA
15.000,00 K&

5x
4x  6.000,00 K&
3x

3.000,00 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
x 2.000,00 K¢
800,00 K&
400,00 K¢

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5x 1.000,00 Ke
4x 400,00 Ke
3x 200,00 K¢

r \¥
MYSTERY ' SCATTER

ZAKLADNIi A BONUSOVA HRA
VYHRA
1x 1.000,00 K& - 500.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 10.000,00 K&
4x  4.000,00 K&
3x  2.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5x 2.000,00 K¢
4x 800,00 K¢
3x 400,00 K¢

ZAKLADNI A BONUSOVA

5x
4x

3x

VYHRA
1.000,00 K&
400,00 K&
200,00 K&
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