PRAVIDLA HRY RESPIN FIRE
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Hvézda (Scatter)

2. Sedma
3. Hrozny
4. Svestka
5. Meloun

6. Pomeranc

7. Citron

OOCCO W N X

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony RESPIN FIRE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
politcka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU, START, AUTOSTART,
SAZKA a ZVUK. Stiskem tlacitka START, mezernikem a enterem na klavesnici, se spusti spin. Stiskem tlacitka
AUTOSTART se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, & Sipkami na
kldvesnici navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

RESPIN FIRE je pétivélcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo krivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi
shodné symboly.

CiL
Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol{i od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni

linie za¢inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry
jednotlivych vyhernich linif se s¢itaji.
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FUNKCE RESPIN

Po obdrzeni vyhry mize ndhodné nastat situace, kdy hrac obdrzi funkci RESPIN. Funkce RESPIN spociva v tom, Ze
po okrajich obrazovky se rozhofi ohné, a hraci se vélce zatoci zdarma znovu, pfi¢emz obdrzi stejnou vyhru, kterd
RESPIN iniciovala. Tato situace se mlize nahodné opakovat vicekrdt. Nékdy m(ize nastat i situace, Ze ohné mohou
obcas vzplanout i po vyhte, ale RESPIN se neaktivuje. RESPIN je zcela ndhodnd funkce a hrac nemfze ovlivnit, kdy
se aktivuje.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde wvyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
pocet vyskyt( "SCATTER" symbol(l na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY

85-99% 1000 K¢ 500 000 K¢ 2s 18 000 — 270 000 K¢

Verze hry: 2.1.1i

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sdzce do hry. Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢.
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