PRAVIDLA HRY BLISSFUL JACK 40
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Bonus

2. Mystery a
3. Wild

4. Sedmicka 7
5. Bar @
6. Meloun Q
7. Hrozny

8. Svestka

9. Pomeran¢

10. Citron

&
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11. Tresné

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BLISSFUL JACK 40 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
poli¢ka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na viechny herni linie) a tlacitka MENU a START. Stiskem tlacitka
START, mezernikem a enterem na klavesnici, se spusti spin. Stiskem tlac¢itka AUTOSTART se spusti rezim
AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, ¢&i Sipkami na kldvesnici navoli vy3i celkové sazky
do hry, kterd plati pro vSechny linie.

BLISSFUL JACK 40 je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 40 vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo krivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

CiL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné trfech na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.
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SymsoL BONUS

Symbol bonus ma funkci SCATTER. Tfi aZ pét symbol( BONUS rozmisténych na rGznych valcich na libovolnych
pozicich vyhrava uréity pocet bonusovych otoéeni zdarma dle tabulky vyher. Symbol BONUS nedava zadnou jinou
vyhru.

SymsoL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

SymsoL MYSTERY

Padne-li linie symboll MYSTERY, hrac obdrzi vyhru v rozsahu dle tabulky vyher.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde wvyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
pocet vyskytl "SCATTER" symbol(l na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY

Vyherni podil Min. Max. Max. Minimalni doba Statisticka pramérna
(RTP) sazka | sazka | vyhra jedné hry hodinova prohra

500 000
Ke

5,00 K¢ |1 000 K&

85.00 - 99.00 % 18 000 — 270 000 K&

Verze hry: 2.1.1i

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize uvedend
tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 1000 K¢.
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