PRAVIDLA HRY TURBOKICK
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Cervend karta

2. 7Zlutéd karta

3. Bonus
4. Penalta
5. Wild

6. Trofej
7. Stadion
8. Kou¢

9. Modry hrac

10. Zluty hrag

11. Zeleny hra¢

12. Dres

13. Rukavice

5.
@&
%
&
ﬁ
&
&

14. Kopacky

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony TURBOKICK v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
poli¢ka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na viechny herni linie) a tlacitka MENU a START. Stiskem tlacitka
START, mezernikem a enterem na klavesnici, se spusti spin. Stiskem tlacitka AUTOSTART se spusti reZzim
AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, ¢&i Sipkami na kldvesnici navoli vy3i celkové sazky
do hry, kterd plati pro vSechny linie.

TURBOKICK je pétivalcovd hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v jedendcti vyhernich liniich na péti
vélcich. Vyhernilinie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou alespori dva shodné symboly.
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CiL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(i od prvniho
vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od
prvniho vdlce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

SymsoL WILD

Symbol WILD se nahodné objevi na obrazovce, ndhodné se odrazi od nékterych symbolt, a mize dojit k jeho
umisténi na valci. Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomdhd tak vytvofit
vyherni linii.

SYMBOL PENALTA

Symbol PENALTA je scatter a objevuje se pouze na 1., 3., a 5. valci. Tfi symboly PENALTA spousti bonusovou
funkci penalta.

FUNKCE PENALTA

V pfipadé, Ze hraci padnou symboly PENALTA, hrac ziskava specidlni bonus. Hra¢ ma moznost, vybrat kam streli
brankafi mi¢. Pod kazdym mistem v brdné se skryva odlisnd vyse vyhry. Mi¢ vS8ak mdze chytnout brankaf, ¢imz
hrac neziska vyhru zZadnou. V této bonusové funkci ma hrdac tfi pokusy a jeho interakce nemaiji vliv na vyslednou
vysi vyhry.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Symbol BONUS se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Padnou-li hrdci tfi symboly BONUS,
spusti se bonusova hra s nahodnym poctem volnych otoceni. Volna otoceni konci ve chvili, kdy hrac postupné na
vélcich obdrii dva symboly ZLUTA KARTA a poté jeden symbol CERVENA KARTA. V bonusovém reZimu nejsou
aktivni symboly: KOPACKY, RUKAVICE, DRES, PENALTA a BONUS.

SYMBOL ZLUTA A CERVENA KARTA

Symboly ZLUTA KARTA a CERVENA KARTA neutvaFi vyherni linie, objevuiji se na valcich samostatné jako scatter.
Symboly ZLUTA KARTA a CERVENA KARTA jsou aktivni pouze v bonusové &asti. Dva symboly ZLUTA KARTA a
nasledné jeden symbol CERVENA KARTA po sobé za sebou ukonéuji bonusovy rezim. Kazdy symbol ZLUTA
KARTA kdekoliv na vélcich nasobi vyhry na obrazovce 2x. Kazdy symbol CERVENA KARTA kdekoliv na vélcich
nasobi dané vyhry na obrazovce 4x.

BONUSOVA FUNKCE PENALTA
V bonusové funkci hrd¢ vybird, kam kopne brankdfi penaltu. Hra¢ ma tfi pokusy. V kazdém pokusu muze hrac
obdrzZet vyhru, existuje vSak Sance, Ze brankdr mi¢ chyti a hra¢ v daném pokusu vyhru neziska. Vyhry za

jednotlivé pokusy se scitaji.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde wvyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
pocet vyskytl "SCATTER" symbol(l na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY
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Vyherni podil  Min. Max.

Minimalni doba Statisticka priimérna

(RTP) sazka sazka Max-vyhra o iné hry hodinova prohra
| 1,000.00 | 500,000.00
85-99% | 200KE| "k Ke 2sec. 18 000 — 270 000 K&

Verze hry: 2.1.1i
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VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize uvedena

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
1.000 Ké
2.000 K&

5.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
1.000 K&
2.000 K&

5.000 K&

ZAKLADNi A BONUSOVA

VYHRA
2.000 K&
5.000 K&

10.000 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA

NAL 7Y
5.000 Ké
10.000 K&

20.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
10.000 K&
20.000 K&
50.000 K&

100.000 Ké

V pfipadé, Ze hraéi
padnou tfi symboly
PENALTA, hra¢ ziskava
speciaini bonus.

Symbol ZLUTA KARTA je
scatter a je aktivni pouze
v bonusové &asti s
volnymi otoéenimi.

tabulka zndzoriuje vyhry pfi sdzce 1000 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
1.000 K&
2.000 K&

5.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
2.000Ke
5.000 Ké

10.000 Ké

ZAKLADNi A BONUSOVA

VYHRA
2.000 K&
5.000 K&

10.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
10.000 K&
20.000 Ké

50.000 K&

Symbol WILD se nahodné
objevi na obrazovce a
nahradi nékteré symboly.

Symbol BONUS je aktivni
pouze na 2., 3. a 4. valci.
Padnou-li hragi tfi
symboly BONUS, spusti
se bonusova hra s
nahodnym poétem
volnych otogeni.

Symbol CERVENA KARTA

je scatter a je aktivni

pouze v bonusové éasti s

volnymi otoéenimi.
Symbol neutvafi vyherni
limii.
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