PRAVIDLA HRY BONUS JOKER 81
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. BONUS 9
2. JOKER @
3. Sedma 1
4. Zvonek ﬂ
5. Meloun @
6. Hrozny .
7. Citrdn Q
8. Pomerant ﬁ
9. Tresné ﬁ

OVLADAN{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nachazi
politcka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tlagitka MENU, START, AUTOSTART,
SAZKA a ZVUK. Stiskem tlacitka START, mezernikem a enterem na klavesnici, se spusti spin. Stiskem tlacitka
AUTOSTART se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, & Sipkami na
kldvesnici navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

BONUS JOKER 81 je Ctyfvélcova hra, v niz se sazi na alespor dva shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich
liniich na ¢tyrech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na viech
¢tyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.
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Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symboltd od prvniho
vdlce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

Vyhernf linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Symbol JOKER (WILD) se ndhodné roztdhne na vysku valce a vzhledem k jeho funkci (WILD - nahrazuje jakykoli
symbol, kromé symbolu BONUS JOKER) pomaha vytvofit vyherni linii.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Pokud hrac¢ obdrzi v linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusovd otoceni s ndhodnym rozsahem 6-15
bonusovych otoceni zdarma.

Pokud hrac¢ obdrzi v linii 4 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusovd otoceni s ndhodnym rozsahem 8-20
bonusovych otoceni zdarma.

V bonusové fazi této hry dostdva za kazdy samostatny symbol BONUS JOKER osmindsobek sazky, kterd byla
navolena do hry, v rdmci které byla bonusovd faze spusténa. V reZimu bonus je mozné obdrzet dalsi bonusova
otoceni.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jednd se o typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poétem valcli a poctem symbol( v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespori
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur¢ime jednu pozici na kazdém valci zvlast, jejim propojenim
ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy libovolnd jedna pozice na kazdém vdlci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Vyherni podil Max. Minimalni doba jedné

Max. vyhra Statisticka primérna hodinova prohra

(RTP) sazka hry

85-99% 1000 K& | 500 000 K¢ 2s 18 000 — 270 000 K¢

Verze hry: 2.1.1i
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VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sdzce do hry. NiZe uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢.
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