JSRJOT = GAMES

JOKER BOOM PLUS

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE &tyfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valci
VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 500 CZK

MAXIMALNIi VYHRA 480 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy$Si vyhra na vyherni linii. Hra€ voli celkovou sazku
na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJIiCi SPECIALNi HRY
SYMBOL JOKER BAR (WILD)  Symbol JOKER BAR nahrazuje v8echny symboly véetné symbolu HVEZDA

(SCATTER).
DRUHA SANCE Pokud se ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane v dané hfe ihned
soucasti néjakeé vyherni kombinace, zlistava na své pozici i v nasledujici otocce.
BONUSOVA HRA BOOM 3 symboly HVEZDA (SCATTER) aktivuji BOOM SPINS. Pro aktivaci plati, ze
SPINS symbol HVEZDA (SCATTER) se podita maximalné jeden na kazdém valci. Za

tfi symboly HVEZDA hraé obdrzi 5 otodek se symbolem WILD na prvnim a
&tvrtém valci. Za 4 symboly HVEZDA hraé obdrzi 10 otoéek takovychto otodek.
Otocky BOOM SPINS nejsou oto¢ky zdarma — za kazdou takovou otocku se
odecte aktualni sazka s pole KREDIT. Béhem otocek BOOM SPINS jsou
vSechny 3 symboly na prvnim valci proménéné v symbol JOKER. Béhem téchto
bonusovych her Ize ziskat dal$i otocky BOOM SPINS.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
SEDMICKA 20 x n 200 x n

MELOUN 8xn 80 x n

HROZEN 4xn 40 x n

SVESTKA 1xn 4xn
POMERANG 1xn 4xn

CITRON 1xn 4xn

TRESEN 1xn 4xn

HVEZDA (SCATTER) 5 BOOM SPINS 10 BOOM SPINS

JOKER BAR

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



