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ZAKLADNI HERNi FUNKCE

Hra je pfistupna prostfednictvim mobilni a desktopové verze, pfi¢emz pravidla hry, sazky a vyhry jsou totozné.

Desktopova verze:

V horni &asti obrazovky se nachazeji tlagitka DOMU (navrat na domovskou stranku — opusténi hry), "i" (informace —
zobrazi tabulku vyher, pomoc a nastaveni hry), REPRODUKTOR (umozfiuje zapnout nebo vypnout zvuk) a
ZOBRAZEN!I (pfepne zobrazeni do rezimu celé obrazovky). Ve spodni &asti obrazovky se nachazeji policka KREDIT
(v mincich), VYHRA (v mincich), SAZKA (celkova sazka v mincich), HODNOTA MINCE a tlagitka MAX (maximalni
sazka), START (kulaté tlacitko se Sipkami) a AUTOSTART (s moznosti opakovani automatickych her v poctu 10, 50,
100 anebo do vy&erpani kreditu). V poli SAZKA jsou tlagitka - a + slouZici k nastaveni vysky sazky v mincich.
V poli HODNOTA MINCE jsou tla¢itka - a + pro denominaci mince. Na poslednim fadku je zobrazena HOTOVOST
(hodnota pole kredit v &eskych korunach), VYHRA (v &eskych korunach) a SAZKA (v &eskych korunach).

Mobilni verze:

Zobrazeni her v mobilni verzi obsahuje tato tlaCitka: v levé spodni ¢asti je ikona MENU, ktera obsahuje podnabidku
se zobrazenim informaci o hie, zapnuti a vypnuti zvuku hry a navrat na domovskou stranku (opusténi hry). V pravé
spodni ¢asti je ikona Zeton pro volbu vysky sazky. Vpravo uprostfed je tlacitko START (kulaté tlacitko se Sipkami) a
vpravo nahofe je ikona AUTOSTART (s moznosti nastaveni nebo vypnuti automatickych her).

Doplnujici informace
Nasledujici herni funkce a nastaveni mohou podléhat podminkam provozovatele. Dal$i informace o nasledujicich
otazkach naleznete na webovych strankach provozovatele:
- Postupy pouzivané k fizeni nedokon&enych hernich oto¢ek.
- Cas, po kterém se automaticky neaktivni herni relace automaticky ukonéi.
- Volitelng, dle provozovatele, se muze v desktopové i mobilni verzi vyskytovat ikona s historii odehranych her
pfihlaSeného hrace

Hodnoty Sazek a Denominaci
Nastavenim denominace voli UCastnik hazardni hry pomér mezi hodnotou sazky a hodnotou uvedenou v poli
KREDIT (v mincich). Hodnoty Sazek a Denominaci, které mize U€astnik hazardni hry volit z rotujiciho seznamu

hodnot:
DENOMINACE /SAZKA VKC
SAZKA (Kredit) [ 0,1 [ 02 |05 1 2 5 10
10 1 251w 20] 50] 100
20 2 4 10f]20] 40 | 100 200
30 3] 6 [15] 30 | 60 | 150 | 300
40 4 |1 8 |20 40 | 80 [ 200 | 400
50 5 1 10]25] 50 | 100|250 [ 500
60 6 | 12130 [ 60 | 120 | 300 [ 600
70 7 | 14 {35] 70 | 140 | 350 | 700
80 8 | 16 [ 40 | 80 | 160 | 400 | 800
90 9 | 18 | 45| 90 | 180 | 450 | 900
100 10 [ 20 | 50 [ 100 | 200 | 500 | 1000

DENOMINACE /STAV V KREDITECH
REALNE PENIZE | 0.1 0,2 0,5 1 2 5 10
1000 K& 10000 | 5000 | 2000 | 1000 | 500 | 200 | 100
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Grafické znazornéni tlacitek ve hre
Tabulka nize obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre:

Tladitko Funkce
Mobilni verze Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
L a hodnoty mince (lze také pouzit Mezemnik

nebo Enter)

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
JiZz burger menu oteviené, uzavie jej a je
mozné pokraovat ve hie.

@ Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

hrou

L1
L1
A
ﬁ @ Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou

a 0 Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
wyhemi tabulka).

Stisknéte Sipky pro pohyb vievo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu pro ndvrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo pottu linii a level.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hiry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
tofeni valcd.

BOOCsIe®~28

Stisknéte pro nastaveni maximaini moZné
sazky.

Stizknéte pro zapnutivypnuti reZimu celé
chrazovky.

4 Stisknéte pro otevfeni externi stranky s historii
otofek

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet'Hodnota mince.

X0
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ALCHEMY

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1 CzK

MAXIMALNIi SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEéhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy$Si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER (NASOBITEL) Padne-li 9, 12 nebo 15 shodnych symboll J, Q, K nebo A (pfipadné doplnéné
symbolem ALCHYMISTA (WILD)) na prvnich 3, 4, 5 valcich, ziskadva hra¢
automaticky 3x, 4x nebo 5x nasobek vyhry.

SYMBOL ALCHYMISTA V pfipadé mozné vyherni kombinace se symbol ALCHYMISTA (WILD) roztahne

(WILD) pfes cely valec a nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu KNIHA
(SCATTER).

ROZTAHUJICI SE WILD Symbol ALCHYMISTA (WILD) se roztahne na cely valec.

BONUSOVE FUNKCE Nahodné se objevujici postava alchymisty pfi nevyherni otoce mlze zdarma

ALCHYMISTA aktivovat jednu z nasledujicich bonusovych funkci:

ZAMICHANI (SHUFFLING): zamichani symbol(i na valcich pfi nevyherni otoéce
a vytvoreni nové mozné vyherni kombinace.
PREBARVENI (CHANGING): prebarveni v8ech symbold (J, Q, K nebo A) na
valcich na jeden nahodné zvoleny symbol (J, Q, K, nebo A).
NAHODNE SE OBJEVUJIiCi SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR WILD):
nahodné dosazeni symbolu ALCHYMISTA (WILD) na valce.
Hra¢ tak mlze ziskat bonusovou vyhru za nové vyherni kombinace podle
) L vyherni tabulky.
BONUSOVA OTOCENI FREE Bonusovou hru aktivuji 3 symboly KNIHA kdekoli na valcich 1, 3 a 5
SPINS (SCATTER). Hra¢ dostane jednu ze tfi skrytych variant bonusové hry s
pFislusnou BONUSOVOU FUNKCI ALCHYMISTA:

9 free spins s bonusovou funkci PREBARVENI (Changing Feature),
7 free spins s bonusovou funkci NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL WILD
(Random Appear Wild Feature),

5 free spins s bonusovou funkci ZAMICHANI (Shuffling Feature).
V prubéhu bonusovych her jsou vyhry tmérné sazce hry, ktera spustila volné otacky a neni mozné ziskat je v priibéhu
dalSi bonusové hry

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2Xx 3x 4x 5x
KNIHA (SCATTER) - 5, 7 nebo 9 FREE SPINS
ALCHYMISTA (WILD)
CERVENY KRYSTAL 10xn 20xn 150 x n 500 x n
MODRY KRYSTAL 6xn 12xn 32xn 250 x n
PRSTEN 4xn 8xn 16 x n 120 x n
ZLATO 3xn 6xn 12xn 60xn
TLOUCEK - 4xn 8xn 20xn
SVICKA - 3xn 6xn 15xn
A, K - 2xn 4xn 10xn
J,Q - 1xn 2xn 5xn
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