50 Treasures

S50Treasures je 5valcova hra s 50 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symbold (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalSich sousedicich valicich zleva a na minimalné 1 z 50 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitdny, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim zvolené c¢astky. Sdzku lze
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocita jako nasobek sazky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valcQ.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého jednotlivého
zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Kralovna. Nahrazuje véechny symboly kromé Scatter. Zolik se mGze
objevit na druhém, tfetim nebo c¢tvrtém valci.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Truhla. Kombinace Scatter symbolt nemusi byt usporadana do vyherni linie
a pfindsi vyhru 500krat celkové sdzky.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 95,65 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 39 150 K¢

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi celkové sazce 1 K¢, vSechny hodnoty
jsou v K&. Tabulka se pfi zméné sazky prepocitava interaktivné.
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ZOLIK
Objevuje se pouze na druhém, tretim a Ctvrtém valici.
Nahrazuje vSechny symboly, kromeé = .
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