Nazev hry : MINI ROULETTE

Informace o hre

typ hry virtudlni ruleta
vyherni podil 96,92%
minimalni sazka 5 K¢
maximalni sdzka 1.000 K¢
maximalni vyhra 24.000 K¢
statisticka prGmérna hodinova prohra 22 176 K¢

Cilem hry je odhadnout, kde se na ruletovém kole zastavi kulicka.

Ve hie Mini Roulette spousti uéastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostrednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé ruletové kolo a herni
platno.

Ugastnik voli sazky prostfednictvim k tomu uréeného herniho platna. K zvoleni vy3e sazky pouZije
Ucastnik hodnotové mince v réiznych hodnotach. Hodnotové mince jsou zobrazeny v pravé ¢asti herniho
platna. Hodnotové mince ucastnik umisti kamkoliv na hernim platné. Okno s minimalni a maximalni
moznou vysi sdzky se nachazi pod hodnotovymi mincemi. Celkova vyse sazky se ucastnikovi zobrazi v
dolni ¢asti herniho pole jakozto ,Sazka“.

Ve hie Mini Roulette jsou Ucastnikovi k dispozici vnitini a vnéjsi sazky.

a) Vnitfni sazky jsou sazky na konkrétni ¢isla na hernim platnu.

Pfesna — sazka na jedno konkrétni &islo véetné 0. U¢astnik ji mdze zvolit umisténim hodnotové mince na vybrané
¢islo na hernim platnu.

Rozdélend — sazka na 2 sousedici &isla. Ucastnik ji méze zvolit umisténim hodnotové mince na &aru mezi 2
sousedicimi ¢isly na hernim platnu.

Ulicka — sdzka na 3 &isla. Uéastnik ji maze zvolit umisténim hodnotové mince na spoleény roh téchto 3 &isel na
hernim platnu 0, 1, 2 nebo 0, 2, 3.

Rohové — sazka na 4 &isla. U&astnik ji maze zvolit umisténim hodnotové mince na spoleény roh téchto 4 &isel.
Priklad: 8,9, 11 a 12.

b) Vnéjsi sazky jsou sazky na hernim platnu, jez pfedstavuji rlizné skupiny Cisel.

Rada — sazka na radu 3 &isel. U¢astnik ji m@ze zvolit umisténim hodnotové mince na pole oznadujici fadu &isel
nekteré ze 4 rad. Priklad: 4-6.

Sloupec — sézka na 4 &isla (1 sloupec po 4 &islech). Ugastnik ji mGze zvolit umisténim hodnotové mince do jedné
ze tii oblasti oznacenych jako ,Hi“, "Mid"a "Low"na hernim platnu.

Cervend/Cernd — sazka na 6 ¢isel prisluiné barvy. Uéastnik ji mdze zvolit umisténim hodnotové mince na
cervenou nebo ¢ernou oblast bez textu na hernim platnu.

Sudéa/Licha — sazka na 6 ¢isel, bud na viechna suda (s vyjimkou 0), nebo na viechna licha. Uéastnik ji mdze zvolit
umisténim hodnotové mince do oblasti oznac¢ené jako ,,0dd“ nebo ,Even“ na hernim platnu.
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Obrazek 1: herni platno

Specidlni vlastnosti

o Golden Round Tato funkce se spousti ndhodné. Pfi Golden Round se viechny vyhry ndsobi x2.

Vyherni tabulka

Typ sazky vyhra
Presna 12xn
Rozdélena 6Xxn
Uli¢ka 4xn
Rohova 3xn
Rada 4xn
Sloupec 3xn
Cervena/Cerna 2xn
Sudd/Licha 2xn

n = celkova sdzka na hru

Ovladaci prvky (tlacitka)

START Stisk tla¢itka spusti novou hru pokud je spinéna podminka, Ze hodnota KREDIT >= SAZKA.

Obrazek 2: tlac¢itko START




SAZKA Sazka je provedena vloZzenim zetonu na herni platno a celkova sazka je zobrazena v informaénim
policku SAZKA.

SAZKA (KC)

Obrazek 3: tlagitko SAZKA

Obrazek 4: vybér zetonl pro sazku

ZRUSIT Stisk tladitka zrusi vechny sazky polozené v 7etonech na hernim platné.

Obrazek 5: tla¢itko ZRUSIT




ZPET Stisk tla¢itka zrudi posledni sazku poloZenou v Zetonu na hernim platné.

Obrazek 6: tla¢itko ZPET

VSADIT ZNOVU Stisk tlacitka vsadi vSechny Zetony z pfedchozi sazky, na stejné pozice herniho platna v aktudlni
hre.

Obrazek 7: tlacitko VSADIT ZNOVU

ZDVOJNASOBIT Stisk tlagitka vsadi dvojndsobek viech Zetond z predchozi sazky, na stejné pozice herniho platna
v aktualni hre.
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Obrézek 8: tlagitko ZDVOJNASOBIT




