Nazev hry: TOWER BLOCKS

Informace o hre

typ hry specidlni hra
vyherni podil 96,00 %
minimalni sazka 5 K¢
maximalni sazka 50 K¢
maximalni vyhra 50 000 K¢

Popis hry

Cilem hry je postavit co nejvyssi véZ z kostek a tim ziskat vyhru. Vyhra je soucinem celkové sazky a
dosazeného vyherniho faktoru. Kostky se na hracim poli objevuji vidy na jednom fadku a pohybuji se
vodorovné na radku. Na prvnim radku se objevi 5 kostek, na druhém 4, na tfetim 3, na ¢tvrtém 2 a od
patého radku jedna kostka. Hrac zastavuje pohyb kostek na radku stiskem tlacitka. Pokud zastavi kostky
presné nad sebou, pokracuje ve hie dal, dokud vsechny kostky daného radku nezastavi mimo jiz
postavenou véz, tim hra konci. Hra¢ pokracuje do dalSiho radku vzdy s tim poctem kostek, které zastavil
nad kostkami v pfedchozim radku.

Pokud nastane situace, Ze néktera z kostek neni nad kostkami z predchoziho fadku, ale presto néktera z
kostek ano, hra¢ pokracuje do dalSiho radku pouze s témi kostkami, které zastavil nad kostkami z
predchoziho fadku. Kostky, které nebyly nad predchozim tadkem, mizi. Cim vy$i véZ hra¢ postavi, tim
vétsi vyhry mize dosahnout podle vyherni tabulky.

Funkce Lucky Roll: Pokud hrac netrefi zadnou z kostek fadku nad jiz postavenou vézi, spusti se vzdy funkce
Lucky Roll a ndhodné losuje ze tfi moznych vysledka:

1. Collect - Tato moznost ukonci hru a vyplati hraci jim dosazenou vyskuvéze.
2. Srdce - Hra¢ dostava novy pokus na zastaveni kostky.
3. Level Up - Kostka se hraci automaticky posune nad postavenou véZ aposune hrace o radek vys.

Interakce hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil. Vyse vyhry bude stejna bez ohledu na to,
jakym zpGsobem bude hrac zastavovat kostky.

Vyherni tabulka

tech

bet

Radek | Vyherni faktor
0-5 0xn
6-7 1xn
8-9 2xn
10-11 5xn
12-13 10xn
14 50xn
15 1000 x n
n = celkova sazka na hru
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Herni pole a prvky LUCKY ROLL
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Obrazek 10:

. LUCKY ROLL - COLLECT Tato moznost ukonci hru a vyplati hraci jim dosaZzenou vysku véze.
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Obrazek 11: Lucky Roll - Collect

. LUCKY ROLL - LEVEL-UP Kostka se hraci automaticky posune nad postavenou vézZ a

posune hrace o radek vys.
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Obrdazek 12: Lucky Roll - Level-Up

. LUCKY ROLL - SRDCE Hrac dostava novy pokus na zastaveni kostky.
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Obrazek 13: Lucky Roll — Srdce
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