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Název hry: LOVEC 
Informace o hře 
 

 
 

 

 

Popis hry 

Cílem hry je trefit oštěpem některé ze zvířat, která se nahodile pohybují v lese. Každé ze zvířat má pod 
sebou uvedenou hodnotu násobku sázky. V případě zasažení oštěpem hráč získává výhru, která je 
součinem celkové hodnoty sázky a násobku zasaženého zvířete. 
Hra je zahájena sQskem tlačítka START poté, co si hráč nastaví výši sázky do hry. Po odečtení hodnoty 
sázky z pole KREDIT se v lese náhodně zobrazí minimálně 3 zvířata (3 zvířata na zemi a 0 až 2 ve 
vzduchu). Tlačítkem HOĎ dojde k vržení oštěpu. Přidržením tlačítka HOĎ volí hráč sílu hodu Během 
jedné hry je možné náhodně trefit právě jedno zvíře. 
Interakce hráče nemá vliv na výsledek hry ani výherní podíl. Výše výhry bude stejná bez ohledu na to, 
jakou sílu hodu hráč zvolí. 
 

Výherní tabulka 

Zvíře Výherní faktor 
Medvěd 0,5 x n 
Jelen 1 x n 
Vlk 2 x n 
Divoké Prase 3 x n 
Liška 5 x n 
Jezevec 10 x n 
Králík 100 x n 
Orel 2-5 x n 

 
n = celková sázka na hru 
  

typ hry speciální hra 
výherní podíl 95,00 % 

minimální sázka 5 Kč 
maximální sázka 50 Kč 
maximální výhra 5 000 Kč 




