Nazev hry: Kdmen nlzky papir

Informace o hre

typ hry specidlni hra
vyherni podil 97,00 %
minimalni sazka 5 K¢
maximalni sdzka 50 K¢
maximalni vyhra 50 000 K&

Popis hry

Cilem hry je porazit Goblina ve hie Kdmen-NUzky-Papir.

Zéakladni logika hry: Kdmen porazi nlizky, nlzky poraZi papir a papir porazi kamen.
Pred zac¢atkem hry si hrac vybere jednu z obtiZznosti:

Kouzelnik - hra¢ md na hru 3 Zivoty.

Amazonka - hrd¢ ma na hru 2 Zivoty.

Bojovnik - hra¢ ma na hru 1 Zivot.

Hra je zahajena stiskem tlacitka VSADIT poté, co si hrac nastavi vysi sazky do hry, a konci, jakmile hrac
vyCerpa své Zivoty nebo dosdhne maximalniho moziného ndsobku dle vyherni tabulky zvolené
obtiznosti. Hra probiha v nékolika hernich kolech, kdy v kazdém hernim kole hrac zvoli herni prvek a
soucasné je ndhodné vylosovan herni prvek Goblina. Po odecteni hodnoty sdzky z pole KREDIT se
objevuje Goblin a hrac zvoli herni prvek (kdmen, nlizky nebo papir) pro dané herni kolo. Ve chvili, kdy
hrac herni kolo prohraje, ztraci pravé jeden Zivot. S kazdou porazkou Goblina hrac¢ zvysSuje nasobek
(vyherni faktor) pro urceni vyhry dle vyherni tabulky. Hra konci ve chvili, kdy hra¢c nema zadné Zivoty, a
je vyplacena vyhra ptipadajici na pocet porazek Goblina dle vyherni tabulky. Vyhra je sou¢inem sazky a
dosazeného vyherniho faktoru.

Pti remize, tedy kdyZ jsou vylosovdny stejné prvky, se losovani opakuje a nasobek pro vyhru se
nezvysuje. Maximalni pocet vyhernich kol je 10.

Interakce hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil. Vysledek hry je generovan pred interakci
hrace. Vyse vyhry bude stejna bez ohledu na to, kterou obtiznost ¢i herni prvek si hrac zvoli.

Vyherni tabulka Kouzelnik
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