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Speciální hry TECH4BET 

 

Herní plán a popis hry 
AMAZING PLINKO 

Tech4Bet 
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1 Ovládací a informační prvky her 
1.1 Informační pole 

• KREDIT - V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovídající Kč 

 
Obrázek 1: informační pole KREDIT 

• VÝHRA - V tomto poli jsou zobrazeny všechny obdržené výhry odpovídající Kč 

 
Obrázek 2: informační pole VÝHRA 

• SÁZKA - V tomto poli je zobrazena aktuální sázka v Kč 

 
Obrázek 3: informační pole SÁZKA 

1.2 Ovládací prvky (tlačítka) 

ZVUK - S<sk tlačítka zapne/vypne zvuk. 

 
Obrázek 4: tlačítko ZVUK – ak<vováno 

 

 
Obrázek 5: tlačítko ZVUK - deak<vováno 

• MENU - S<sk tlačítka zobrazí okno s nabídkou položek. 

 
Obrázek 6: tlačítko MENU 

• VÝHERNÍ TABULKA - S<sk tlačítka zobrazí výherní tabulku. 
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Obrázek 7: tlačítko VÝHERNÍ TABULKA 

• INFO - S<sk tlačítka zobrazí informace o hře. 

 
Obrázek 8: tlačítko INFO 

• HISTORIE HER - S<sk tlačítka zobrazí historii odehraných her. 

 
Obrázek 9: tlačítko HISTORIE 

• DOMŮ - S<sk tlačítka způsobí odchod ze hry. 

 
Obrázek 10: tlačítko DOMŮ 
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2 Název hry: AMAZING PLINKO 
2.1 Informace o hře 

typ hry speciální hra 
výherní podíl 98,00 % 

minimální sázka 0,10 Kč 
maximální sázka 500 Kč 
maximální výhra 250 000 Kč 

2.2 Popis hry 

Cílem hry je dosažení co nejvyššího možného násobku sázky tak, že míček po spuštění z vrcholu 
pyramidového hracího pole náhodně dopadne do jedné z přihrádek ve spodní čás< pole. Každá přihrádka má 
přiřazený právě jeden násobitel sázky.  

Nastavení hry: 
Hráč zvolí hodnotu sázky na míček (SÁZKA) kliknuQm na jednu z hodnot (0.1, 0.5, 1, 2, 5, 10). Hráč zvolí jednu 
ze tří možných úrovní hry (ÚROVEŇ) kliknuQm na jednu z nich (snadná , střední , obQžná ). Hráč zvolí počet 
míčků (MÍČK) pro hru kliknuQm na jednu z hodnot (1 , 3, 5, 10, 20 nebo 50). Hráč zvolí počet řádků pyramidy 
(ŘÁDK) (8, 10, 12, 14 nebo 16). Více řádků zvyšuje  počet možných výsledků - přihrádek s násobiteli sázky.  

Průběh hry: 
Hra je zahájena s<skem tlačítka Start a z pole Kredit je odečtena hodnota Celkové sázky. Celková sázka na hru 
je rovna součinu sázky na míček a počtu zvolených míčků. Po s<sku tlačítka Start dojde ke spuštění míčku z 
vrcholu hracího pole. Míček se náhodně odráží od kolíků v herním poli a padá náhodně do jedné z přihrádek 
ve spodní čás<.  

Výsledek: 
Každá přihrádka má přiřazený násobitel sázky. Výhra je vypočtena jako součin sázky na míček a násobitele 
přihrádky, do které míček spadl. Pokud hráč zvolil více míčků, výhry za jednotlivé míčky jedné hry se sčítají v 
poli Celková výhra. Hra končí dopadem posledního míčku do přihrádky a hodnota z pole Celková výhra se 
přičte do pole Kredit. Výhry v horní čás< obrazovky zobrazují poslední výhry za jednotlivé míčky. 

Interakce hráče nemá vliv na výsledek hry ani výherní podíl. 
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2.3 Výherní tabulka  

 

Počet řádků 8 10 12 14 16 

Úroveň 
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Počet přihrádek                               
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5,8 16 29 12,9 21,8 42 36,4 64,5 94,7 62,5 89,3 138 100 250 500 

2 2,1 2,7 3,8 4,3 5,9 14,8 9,8 13,7 23,6 13,5 21,6 47,3 21,6 35,7 60,3 

3 1,3 1,4 1,6 1,9 2,6 5,3 4,5 6,2 12,8 6,3 7,2 15,2 7,2 8,6 13,7 

4 0,8 0,7 0,5 1,3 1,1 1,2 1,9 2,3 3,7 3,5 2,6 8,6 2,6 3,2 8 

5 0,7 0,5 0,2 0,8 0,7 0,5 1,2 1,1 1,2 1,8 1,5 2,6 1,5 1,8 3,6 

6 0,8 0,7 0,5 0,7 0,5 0,2 0,8 0,7 0,5 1,1 1 1,2 1,3 1,1 2,1 

7 1,3 1,4 1,6 0,8 0,7 0,5 0,7 0,5 0,2 0,8 0,7 0,5 1 0,9 1,3 

8 2,1 2,7 3,8 1,3 1,1 1,2 0,8 0,7 0,5 0,7 0,5 0,2 0,8 0,7 0,5 

9 5,8 16 29 1,9 2,6 5,3 1,2 1,1 1,2 0,8 0,7 0,5 0,7 0,5 0,2 

10       4,3 5,9 14,8 1,9 2,3 3,7 1,1 1 1,2 0,8 0,7 0,5 

11       12,9 21,8 42 4,5 6,2 12,8 1,8 1,5 2,6 1 0,9 1,3 

12             9,8 13,7 23,6 3,5 2,6 8,6 1,3 1,1 2,1 

13             36,4 64,5 94,7 6,3 7,2 15,2 1,5 1,8 3,6 

14                   13,5 21,6 47,3 2,6 3,2 8 

15                   62,5 89,3 138 7,2 8,6 13,7 

16                         21,6 35,7 60,3 

17                         100 250 500 
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2.4 Výherní varianty 

 
Úroveň SNADNÁ - 8 řádků, 9 přihrádek 

 

Úroveň SNADNÁ - 10 řádků, 11 přihrádek 

 

 

Úroveň SNADNÁ - 12 řádků, 13 přihrádek 
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Úroveň SNADNÁ - 14 řádků, 15 přihrádek 

 

Úroveň SNADNÁ – 16 řádků, 17 přihrádek 
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Úroveň STŘEDNÍ -  8 řádků, 9 přihrádek 

 

Úroveň STŘEDNÍ -  10 řádků, 11 přihrádek 

 

Úroveň STŘEDNÍ -  12 řádků, 13 přihrádek 
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Úroveň STŘEDNÍ -  14 řádků, 15 přihrádek 

 

 
Úroveň STŘEDNÍ - 16 řádků, 17 přihrádek 

 

Úroveň OBTÍŽNÁ - 8 řádků, 9 přihrádek 
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Úroveň OBTÍŽNÁ - 10 řádků, 11 přihrádek 

 
 

Úroveň OBTÍŽNÁ – 12 řádků, 13 přihrádek 
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Úroveň OBTÍŽNÁ - 14 řádků, 15 přihrádek 

 
 

Úroveň OBTÍŽNÁ - 16 řádků, 17 přihrádek 

 
 
 
 
 

V PRAZE DNE 06.07.2026       
 

 


