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HERNÍ LIMITY 

Maximální sázka na jednu hru 500 Kè 

Maximální výhra v jedné høe 500 000 Kè 

Vý�e výherního podílu RTP 95,03 � 95,09 % 

  

 

Panel U�ivatelské rozhraní hry (UI) se nachází v dolní �ás� obrazovky. 

 

MO�NOSTI VÝHRY 

Schéma výherních øad v základní høe 

 

 



VÝHERNÍ TABULKA

Symbol Popis
x celková sázka 

(4x)

x celková sázka 

(5x)

Zelený diamant 0,5 1

�lutý diamant 0,5 2

Modrý diamant 1 3

Èervený diamant 1 3

Rù�ový diamant 2 5

Modrá nádoba 5 10



Symbol Popis
x celková sázka 

(4x)

x celková sázka 

(5x)

Zlatý koberec 5 20

Lampion 10 30

Lano 15 50

Helma 20 100

Sca!er - -

WILD - -

WILD - -



HERNÍ PANEL 

Symbol Popis 

 

Tlaèítko POKRAÈUJ otevøe hru. 

 

Tlaèítko MENU otevírá menu. 

 

Tlaèítko AUTOMATICKÁ HRA spus! funkci Automa"ckého hraní 

 

Tlaèítko VÝPLATY otevírá Výherní tabulku 

 

Tlaèítko HISTORIE HER otevøe stránku Historie her 

 

Tlaèítko POMOC otevøe Pravidla hry 

 

Tlaèítko DOMÙ zavøe hru 

 

 Tlaèítko ZVUKY zapínají a vypínají zvuky ve høe 



Symbol Popis 

 

Tlaèítko ROZTOÈIT zahraje hru s nastavenou sázkou 

 

Tlaèítko AUTOMATICKÁ HRA STOP pøeru�í funkci Automa"ckého hraní 

 

Ovládací prvek SÁZKA zobrazuje aktuální sázku 

 

Tlaèítko VSAÏ MAX nastaví sázku na maximum vzhledem k vý�i kreditu. 

 

Pole LINIE zobrazuje aktuální poèet výherních linií 

 

Tlaèítko MÍNUS umo�òuje zmìnit vý�i sázky. 



Symbol Popis 

 

Tlaèítko PLUS umo�òuje zmìnit vý�i sázky. 

 

Pole KREDITY zobrazuje aktuální stav kreditu. 

 

Pole VÝHRA zobrazuje výhry za aktuální hru. 

Jakékoli vý�e uvedené tlaèítko a/nebo pole mù�e nebo nemusí být hráèi k dispozici v závislos" od 

nastavení operátora. 

  


