243 Christmas Fruits

PRAVIDLA HRY

Nousw

Cilem hry 243 Christmas Fruits je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
fad podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valct
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na vélec a 5 fad s moZnosti
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry 243 Christmas Fruits je funkce “Bonusova hra 243
Respin”, “QuickX”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.
Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 243 Christmas Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Bonusova hra 243 Respin” - “WILD243” muZe v zakladni hfe padnout pouze na
valcich 2, 3 a 4. Pokud tato situace nastane, hra prejde do piskvorkového rezimu a 5 vyhernich rad
nabidne 243 zpUsobl vyhry s tim, Ze funkce opétovného roztoceni muze vyhry jesté vice znasobit.
Kdyz ziskate vyherni kombinaci, odpali se a vytvofi prostor pro nové symboly a dalsi opétovné
roztoceni. Nasobitel vyhry se s kazdym novym opétovnym zatocenim zvySuje o jednicku az do 5
nasobku, ktery je maximem. Nasledné bonusova hra skonci bez ohledu na to, zda jste dosahli vyhry.
Pocet opétovnych roztoceni nezavisi na poctu “WILD” symbold, které ziskate. Ke spusténi funkce
opétovnych roztoceni se musi na 2., 3. a 4. valci objevit alespon jeden “WILD” symbol jako soucast
vyherni kombinace. BEéhem opétovnych roztoceni predstavuje “WILD” symbol jedinou moZnou
nahradu za vSechny ostatni symboly. Funkce opétovného roztoceni je zdarma.

Specialni funkce “QuickX” - QuickX je funkce, kterd zarucuje, ze hraci naskoci pfimo do rezimu
opétovnych roztoceni, kterd se hraji s nasobitelem zvolenym na zacatku funkce. Mohou si vybrat
nasobitel v rozmezi X1 az X5. Pfi funkci opétovnych roztocenich hranych s nasobiteli X1 az X4
mohou hraci dospét aZ k nasobiteli X5 pfi stejné sazce, se kterou funkci QuickX zahajovali. Pokud je
zvolen nasobitel X5, postup na dalsi Uroven uz neni mozny. Ke spusténi funkce QuickX je nutné
zakoupit prislusny nasobitel dle uvedené logiky: Nasobitel X1 —X20 sazka, nasobitel X2 — X40 sazka,
nasobitel X3 — X60 sazka, nasobitel X4 — X80 sazka, nasobitel X5 — X100 sazka

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe 50 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 94,90 - 95,06 %



|} tom hcrn_g'am\ng
Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolini ¢dsti obrazovky.
MOZNOSTI VYHRY

Schéma vyhernich fad v zakladni hie

Schéma vyhernich fad v bonusové hre

243 Ghristmas Fruits



VYHERNi TABULKA

Symbol Pobis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Y : (3x) (4x) (5x)
TreSné 1 2 3
Citron 1 2 3
Pomeranc 2 3 4
Svestka 2 3 4
Hrozny 4 8 16

Kiwi 4 8 16




x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

Symbol Popis
v P! (3%) (4x) (5%)

Meloun 6 12 24
Sedmicka 10 20 40

Wild

Symbol

HERNi PANEL
Symbol Popis

Tladitko POKRACUJ otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tladitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani



Symbol Popis

Tlacitko QuickX otevie ponuku pro vybrani rezimu specialni funkce
“QuickX - BUY-IN”

HISTORIE HER Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

m Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

}

Tla¢itko DOMU zave hru

Tlacitka ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

[/

y Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Tlagitko PRIPSAT pfipise vyhru do kreditu.




Symbol Popis

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku

Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu

Pole TRASY zobrazuje aktudlni pocet vyhernich rad

Tla¢itko MINUS umozZfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hracdi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operdatora.



