CROWN'’S LEGACY

PRAVIDLA HRY

Cilem hry CROWN’S LEGACY je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich rad
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valct
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na vélec a 10 fad s moznosti
nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry CROWN’S LEGACY je funkce “EXPANDUJICI WILD” a
“QuickX™”,

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.

4. Soucet vsech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra CROWN'’S LEGACY obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “EXPANDUJICI WILD” - KdyZ symbol WILD CROWN padne ve vyherni kombinaci,
zaplni cely vdlec pfeménou ostatnich symbol{i nad a pod nim na symboly WILD CROWN. Symbol
WILD CROWN nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé symbolu Scatter, a tvofi tak vyherni kombinace.
WILD CROWN se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci.

“QuickX™” - QuickX™ zarucuje, Ze WILD CROWN funguje jako nasobitel x2, x3 nebo x5. Jsou 3
moZnosti:

1. WILD CROWN funguje jako x2 nasobitel. Symboly WILD CROWN se nasobi navzajem. Sazka se
nasobi 2x.

2. WILD CROWN funguje jako x3 nasobitel. Symboly WILD CROWN se ndsobi navzajem. Sazka se
nasobi 3x.

3. WILD CROWN funguje jako x5 nasobitel. Symboly WILD CROWN se ndsobi navzajem. Sazka se
nasobi 5x.

Kdykoli si hraci zvoli moznost QuickX™, jejich celkova sazka bude vysledkem jejich plavodni sazky
znasobené sazkami QuickX™ MULTIPLIER.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,05-95,11 %



CZK100.00

SAZKA

VYBER SAZKU A STISKNI START
KREDITY CZK 508,519.50

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich rad

VYHERNIi TABULKA

x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol Popi
ymbo opis sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)

=
“ Trené ; 1 3 15

) |
Citrén - 1 3 15



) x celkova x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis 3 3 L .
sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
" Pomerant - 1 3 15
Svestka - 1 3 15
Vodni meloun - 2 4 20
Hrozny - 4 12 70
P
q Zvonek - 4 12 70
Sedmicka 1 5 25 500
SCATTER - 20 - -




x celkova x celkova

Symbol Popi
ymbo opis sazka (2x) sazka (3x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (5x)

HERNi PANEL

Symbol Popis

Tladitko POKRACUJ otevre hru.

Tlaéitko MENU otevird menu.



Popis

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hranf

<
3
<3
Al

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zave hru

popom

Hrat se zvuky

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hie

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou




Symbol Popis

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA STOP pierusi funkci Automatického hrani

CZK 20.00 Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZiuje zménit vy3i
SAZKA sazky.

Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tla¢itko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.
K ; .50

il p oA golswkicRNe] Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

a7z 27\ ov4d'€:10X0l00 Folc VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlacitko QuickX™ umoznuje spustit funkci QuickX™

Jakékoli vySe uvedené tlacéitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operdatora.



