
Joker Reelz 

PRAVIDLA HRY 

1. Cílem hry Joker Reelz je dosáhnout Výherní kombinace symbolù na nìkteré z výherních øad podle 
Výherní tabulky. 

2. Úèastník spou�! náhodný proces, jeho� výsledek je mu následnì zobrazen prostøednictvím válcù 
herního pole. To obsahuje ve své základní podobì 5 válcù se 3 symboly na válec a 9 øad s mo�nos! 
nastavení vý�e sázkové úrovnì. Souèás! hry Joker Reelz je funkce �IMPOZANTNÍ VÁLEC� a 
�JOKEROVA OPÌTOVNÉ ROZTOÈENÍ�. 

3. Výherní kombinace se poèítají zleva doprava. Vyplácí se v�dy jen nejvy��í výhra na výherní øadì.  
4. Souèet v�ech souèasnì dosa�ených Výher se zobrazí v políèku �Výhra�. 
5. Interakce hráèe neovlivòuje výsledek hry a výherní podíl. 
6. Výherní kombinace a parametry vyplácení výher jsou uvedeny ve Výherní tabulce. 
7. Hra Joker Reelz obsahuje následující bonusové funkce a hry: 

�IMPOZANTNÍ VÁLEC� - Dva èi tøi válce se mù�ou bìhem ka�dého roztoèení spojit a vytvoøit jeden 

obøí válec jak v základní høe, tak pøi opìtovné roztoèení. 

�JOKEROVA OPÌTOVNÉ ROZTOÈENÍ� - Jokerova opìtovné roztoèení se spus!, kdy� na válcích padne 

Wild symbol Joker. Poèet opìtovné roztoèení závisí na poètu bunìk, které obsadí Wild symboly. 

Volná zatoèení jsou znovu spus"telná. 

 

HERNÍ LIMITY 

Maximální sázka na jednu hru 500 Kè 

Maximální výhra v jedné høe 500 000 Kè 

Vý�e výherního podílu RTP 96,00 % 

 



 

Panel U�ivatelské rozhraní hry (UI) se nachází v dolní �ás� obrazovky. 

 

MO�NOSTI VÝHRY 

Schéma výherních øad 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Symbol Popis x celková sázka (3x) x celková sázka (4x) x celková sázka (5x) 

 

Pika 0,2 0,5 1 

 

Køí� 0,2 0,5 1 



Symbol Popis x celková sázka (3x) x celková sázka (4x) x celková sázka (5x) 

 

Karo 0,5 1 2 

 

Srdce 0,5 1 2 

 

Bar 1 3 5 

 

Zvon 3 8 12 

 

Sedmièka 5 10 15 

 

Hvìzda 10 20 50 



Symbol Popis x celková sázka (3x) x celková sázka (4x) x celková sázka (5x) 

 

WILD - - - 

 

HERNÍ PANEL 

Symbol Popis 

 

Tlaèítko POKRAÈUJ otevøe hru. 

 

Tlaèítko MENU otevírá menu. 

 
Tlaèítko AUTOMATICKÁ HRA spus! funkci Automa"ckého hraní 

 

Tlaèítko VÝPLATY otevírá Výherní tabulku 

 

Tlaèítko HISTORIE HER otevøe stránku Historie her 

 

Tlaèítko POMOC otevøe Pravidla hry 

 

Tlaèítko DOMÙ zavøe hru 



Symbol Popis 

 

 Tlaèítko ZVUKY zapínají a vypínají zvuky ve høe 

 

Tlaèítko ROZTOÈIT zahraje hru s nastavenou sázkou 

 

Tlaèítko AUTOMATICKÁ HRA STOP pøeru�í funkci Automa"ckého hraní 

 

Ovládací prvek SÁZKA zobrazuje aktuální sázku 

 

Tlaèítko VSAÏ MAX nastaví sázku na maximum vzhledem k vý�i kreditu 

 

Pole TRASY zobrazuje aktuální poèet výherních øad 

 

Tlaèítko MÍNUS umo�òuje zmìnit vý�i sázky. 

 

Tlaèítko PLUS umo�òuje zmìnit vý�i sázky. 

 

Pole KREDITY zobrazuje aktuální stav kreditu. 



Symbol Popis 

 

Pole VÝHRA zobrazuje výhry za aktuální hru. 

Jakékoli vý�e uvedené tlaèítko a/nebo pole mù�e nebo nemusí být hráèi k dispozici v závislos" od 

nastavení operátora. 

  


