NICE PRICE

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZne spustit pouze pfi dostaledne sume v policku KEREDITY pro svalenou sazku, Po avoleni libovolné
vye sdzky v polifku SAZKA a stladenim horniho nebo spodniha trojdhelndky tladitka [SAZKA] se tato Sdstka
odette u kaldé nové hry ¢ kreditu v poligku KREDITY & hra 2adne wobrazenim opticky se otafejicich kotouwsi
pfi kaidém stisknuti tlafitka [START], nebo pokud je aktivovan refim automatické hry [AUTOSTART], Pokud
s& na kotougich na kond kaZdého hemiho kola objevi jakakoliv wiherni kombinace z wherni tabulky, pak hrac
riskava vyhru dle wwherni tabulky pro danou wwhemi kombinaci die aktudini wie sazky, V pfipada, fe neni
dosatena Zadnd wwherni kombinace, [e hemi kolo povalovine za ukonfené a hraé miie pokrafovat do
dalsiho herniho kala.

POPIS HRY

NICE PRICE je 8x3 valcova videohra s B1 wihemimi lintemi, kterd poufivd 12 nezdvislych valoh. Hra obsahuje
funkci pfidavné BONUSOVE LINIE a diveky WILD symbol s funkci multiplikatoru.

PODSTATA HRY

3 nebo 4 shodné symboly na vyherni linii tvofl vyherni kembinaci. Viechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva, doprava poinaje na vilci nejvice vievo, kromé viher z BONUSOVE LINIE. Vyplacena

je pouze nejeyEil whira 1 wwherni kambinace dossfens na béiné a bonusowd Hall,
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divaky WILD symbol nahrazufe wiechny ostatni symboly a nasobd wyhre 2 vyhernl linle [ je soufdstix2, kd,
x3, v ravislosti na svém patiu ve wherni linkl,
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ANY BONUSOVA LINIE

STMBOL

Pfi kaZdém roztofeni valcd je wivoiena BONUSOVA LINIE nahadnym oznacenim 4 pozic pro symboly, 3
nebo 4 stejné symboly v bonusowych ramegcich wivadi daldi wwhemi kombinaci,

STRUCNY SOUHRN

= B1wyhernich linil, 12 nezavishych valcd, 3 Fady.

- \Eechny wherni kombinace jsou kalkulovany pouze zieva, doprava pocinaje na valci nejvice vlevo,
kromé wher z BONUSDVE LIMIE,

- \ypldcena je pouze nejwyEL wwhira £ wyhern kombinace na kaZdé wherni linii.

- ey 7 jednotlvgch lindi se sEitaji,

- BONUSOVA LINIE je vytvorena nahodmim onafenim 4 pozic pro symboly.



- Divoky WILD symbol nahrazuje viechny ostatni symbaly a nésobi wihru z wihernd linie ji je soutdsti
w2, wd, w8, v zavislosti na swém poftu ve weherni ini.

VYHERNI TABULKA

Wyhernd tabulka wdivd hodnoty pfi sazce do hry 5 KE, viechny hodnoty jsou v KE, Wherni tabulka zobrazovans
wramcl hry uddva hodnoty pfepoftené v ravislosti na aktuding witi sdzky,
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JMENOVITE HoonoTY
rriaximdlnd sazka . 1000 Ki
maximalni wirhra 200000 K
wyhermi podil 54 % af 97 %
statisticka promérna hodinevd prohra 54 000 KE EEI-DE 000 K




FUNKCE TLACITEK
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Start
Spustit hirw

Zménit wyii sazky
Driet pro nastavend sazky
Zaviit menu

Taviit nabidku modnostl

Vyherni tabulka
Wahry pro akiualng vt sarky

Hlasitost

Nastaveni hlasitost hiry

BRORODGE

Autostart

Refim automaticke hry

Menu
Oteviit nabfdku moknost hey

Mastaveni

Mastaven hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konac

Ukongit hru a zpét

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

BER0C0®

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky
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Start

Driet pro Autostart
ZyyEit wysi sazky

DrZat pro nastaveni sazky

Sazka na linii

Otewlit mastaveni sazky

Zawvtit menu

Laviit nabidku moanosi
Vyherni tabulka

Wy hiry pro aktualng wii sazky

Hiasitost
sastaveni hlasitost by

Mezernlk
Spustit hirw 1)

Podrite Mezernik

ReZim automaticke hry (1)
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Autostart

Deaktivace autostartu
Emizit wysi sazhy

Drzet pro nastavend sazky

Menu

Otewiit nabidku mo@nosti hny

Mastaveni

Mastaveni hry

Herni pravidla
Popls a pravidia hry

Konec
Lkonér hru a zpét

Enter
Epustit hru [2)

Podrite Enter

Rezim automaticke hry (2]
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Mezernik
Deaktivace autostartu (1]

Sipka nahoru

EyEIT vy li shzky
Podrite Sipku nahoru
hlagimuding vyie shzky

Kldvesa |
Herni pravidla

Kldvesa v
Mastaveni hlasitasti hry

(o) (=) (<2 (= (]

Enter
Beakiivace autostartu [2)

Sipka dold
Sniflt vkl sarky

Podrite Eiplm dolil
Minimalnl wete sdrky

Klavesa P
Wyherni tebulka

Klavesa O
Ukondt hru & ppét



