SHAOLIN PUNCH

SHAOLIN PUNCH je video slot hra s 5 valci, 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
YIN YANG s multiplikatorem vyhry a scatter symbol SHURIKEN, ktery spousti bonusovou hru STICKY COIN
BONUS.

HERNi SYMBOLY
9 Modra
10 Zlutd
J Zelena
Q Cervena
¢ |l YIN YANG
A (divoky symbol)
A SHURIKEN
(scatter symbol)
Mince

Symbol v bonusové hre

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢cku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tla&itka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim
valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé¢ ziskdva vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovéno za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly (CERVENA nebo ZELENA) nebo 3 shodné symboly (ZLUTA, MODRA, A, K, Q,
J, 10, 9; jeden symbol za vélec) jsou tfeba k vytvoreni vyherni kombinace na minimdlné 1 z 20 vyhernich
linii, pocinaje od prvnich dvou vélcl zleva a kazdého dalsiho sousedniho vélce. VSechny vyherni
kombinace jsou pocitany zleva doprava, kromé scatter symbolu SHURIKEN. Vypldcena je pouze nejvyssi
dosazend vyhra za vyherni linii. Sou¢asné vyhry na raznych vyhernich kombinacich jsou scitany. Vyherni
kombinace a vyplaty jsou provadény dle vyherni tabulky. Hodnota vyhry za udélenou vyherni kombinaci



je rovna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce, vynasobené kazdym aktivnim multiplikatorem, pouze
pokud se objevil divoky symbol.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol YIN YANG nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé symbolu scatter (SHURIKEN), pouze pokud
je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoli
aktivni vyherni linii nasobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2,
se dvéma divokymi symbol 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x. Divoké
symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

STICKY COIN BONUS

3 scatter symboly SHURIKEN na jakékoli pozici napfic 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou hru se 3
volnymi zatoc¢enimi. BEhem bonusové hry jsou vsechny symboly z béZné hry neaktivni a vyhry za né
nejsou vyplaceny. Cilem bonusové hry je zaplnit vSechny valce sticky symboly mince, které zlstanou na
misté, dokud bonusova hra neskonéi. MoZzna denominace minci je rovna hodnoté aktudlni sazky
vynasobené 1x, 2x, 5x, 10x nebo 20x. Kazdy novy zastaveny symbol mince na valcich obnovi pocatecni
volna zatoceni. Bonusova hra skondi pokud hrac vyéerpa vSechna volna zatoceni, nebo pokud se
véechny vdlce zaplIni symboly mince béhem bonusové hry. Celkova vyhra z BONUSOVE HRY je suma
vsech hodnot ze vSech symboll mince. V pfipadé, Zze viechny valce jsou zaplnény symboly mince, bude
celkova vyhra vynasobena 2x. Sdzka v bonusové hie je neménnd a stejnd jako hodnota posledni sazky
herniho kola, které predchdzelo bonusové hre.

STRUCNY SOUHRN

5 vdlcl, 3 rfady a 20 vyhernich linii.

Minimalné 2 shodné symboly (CERVENA nebo ZELENA) nebo 3 shodné symboly (ZLUTA,
MODRA, A, K, Q, J, 10, 9) (jeden symbol za vélec) jsou tieba k vytvoreni vyherni kombinace
na minimalné 1 z 20 vyhernich linii, poc¢inaje od prvnich dvou valci zleva a kazdého dalsiho
sousedniho valce.

Vsechny vyherni kombinace jsou pocitdny zleva doprava, kromé scatter symbolu SHURIKEN.
Vypldcena je pouze nejvyssi dosazena vyhra za vyherni linii.

Soucasné vyhry na rliznych vyhernich kombinacich jsou scitany.

Divoky symbol YIN YANG nahrazuje jakykoli jiny symbol, pouze pokud je souéasti vyherni
kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii.

Divoky symbol nenahrazuje bonusovy scatter symbol.

Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoli aktivni vyherni linii ndsobi vyhru 2x.

3 scatter symboly SHURIKEN na jakékoli pozici napfic 2., 3. a 4. vdlcem spousti bonusovou
hru se 3 volnymi zatocenimi.



- Cilem bonusové hry je zaplnit vSechny valce sticky symboly mince, které zlistanou na misté,
dokud bonusova hra neskonci.

JMENOVITE HODNOTY:

e maximadlni sdzka: 1 000 K¢

e maximdlni vyhra: 500 000 K¢

e vyherni podil: 90 % - 98 %

e statistickd primérna hodinova prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
1000 300 200 100
400 160 80 40
160 80 40 -
120 40 20 -
80 30 10 -
80 30 10 -
40 20 5 -
40 20 5 -
20 10 5 -
20 10 5 -




