SUPER FROG HOP

SUPER FROG HOP je video slot hra s 5 valci, 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
CHAMELEON s multiplikatorem vyhry a scatter symbol ZABA, ktery spousti bonusovou hru FROG HOP.

HERNi SYMBOLY

BAR 1 Snek

BAR 2 Motyl

BAR 3 Sedmicka

Beruska Krokodyl
Chameleon

Brouk
Divoky symbol
Zaba

Svétluska

Bonusovy scatter symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcd pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru rozto¢enim
valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé¢ ziskdva vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 stejné symboly (Krokodyl nebo Sedmic¢ka) nebo 3 stejné symboly (Motyl, Snek, Svétlugka,
Brouk, Beruska, BAR 3, BAR 2, BAR 1) (jeden symbol za vélec) jsou tieba k vytvoreni vyherni kombinace
na minimalné 1 z 20 vyhernich linii, pocinaje na prvnich 2 vélcich zleva a jakéhokoli dalsiho sousediciho
valce. Vdechny vyherni kombinace jsou po¢itany zleva doprava, kromé scatter symbolu ZABA. Vyplacena
je pouze nejvyssi dosazena vyhra za vyherni linii. Soubézné vyhry na riznych vyhernich kombinacich jsou
sCitany. Vyherni kombinace a vyplaty jsou provadény dle vyherni tabulky. Hodnota vyhry za udélenou
kombinaci je rovna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce a vyndsobené kazdym aktivnim
multiplikatorem, pokud se objevil divoky symbol.

SPECIFICKE FUNKCE HRY



Divoky symbol

Divoky symbol CHAMELEON nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé bonusového
scatter symbolu, pouze pokud je souédsti vyherni kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich
linii. Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoli aktivni vyherni linii nasobi vyhru 2x. Vyherni
kombinace s jednim divokym symbolem jsou vyndsobeny 2x, se dvéma divokymi symboly
4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x. Divoké symboly
nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonus scatter symbol

Obecn4 pravidla:

3 rozhozené symboly ZABA na jakékoli pozici napfic 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou
funkci FROG HOP. Cilem bonusové hry je dostat se na konec cesty a posbirat tolik
vedlejSich odmén, kolik je jen mozné, jako tfeba multiplikdtor vyhry nebo mystery vyhru.
Hra¢ ma az 4 pokusy na hod kostkou. Cislo na kostce urcuje, kolik skokl maze Z4ba
udélat. Na konci kazdého tahu hra¢ posbirda odménu z mista, kde zaba dokondila sv(j
skok. Bonusova hra konci, pokud: nejsou dostupné dalsi hody kostkou, krokodyl sezral
Zabu, nebo hra¢ dosahl konetného mista s multiplikdtorem x100. VSechny vyhry z
bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je poté pridan
do hracova kreditu v poli KREDITY na konci bonusové hry. Bonusova hra je hrana za
stejnou sazku, se kterou byla spusténa. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.

WATER' LILY ‘ MYSTERY2

1

CROCODILE

| MYSTERY
| +5;

[START] — bonusova hra zacina se 4 moznymi Sancemi na hod kostkou.
[5/10/20/30/35/50/65/70/80/100] — mozna hodnota multiplikatoru vyher; hodnota odmény je
rovna aktualni hodnoté sazky vyndsobené nasbiranym multiplikatorem.

[STUMP] — umoznuje Zabé dostat se na nahodné vybrané misto nad RAFTem.

[MYSTERY+5] — dalsi hod kostkou a multiplikator sazky x5.

[MYSTERY2] — ndhodny multiplikator sazky s hodnotou mezi 5-100.



[CROCODILE] — hra konc¢i, pokud Zaba pfistane na misté s krokodylem.
[WATER LILY] — lekninovy list pfimo nad Zabou pfenasi zabu o jednu Uroven vyse.

STRUCNY SOUHRN

- 5vdlcd, 3 rady a 20 vyhernich linii.

- Divoky symbol CHAMELEON nahrazuje vSechny ostatni symboly, pouze pokud je soucasti
vyherni kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii.

- Divoky symbol nenahrazuje bonusovy scatter symbol.

- Kaidy aktivni divoky symbol na jakékoli aktivni vyherni linii ndsobi vyhru 2x.

- 3rozhozené symboly ZABA na jakékoli pozici napfi¢ 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou funkci
FROG HOP.

- Hra¢ md az 4 pokusy na hod kostkou. Cislo na kostce uréuje, kolik skok(i mdze 7aba udélat.

- Bonusova hra kon¢i, pokud: nejsou dostupné dalsi hody kostkou, krokodyl sezral Zabu, nebo
hrac¢ dosahl kone¢ného mista s multiplikdtorem x100.

JMENOVITE HODNOTY:

e maximalni sdzka: 1000 K¢

e maximalni vyhra: 400 000 K¢

e vyherni podil: 90 % - 98 %

e statistickd primérna hodinova prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.
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