After Dark

AFTER DARK je 5 valcova hra (3 symboly na valec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "
WILD " (Tesaky) a extra multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY

9 9 (Devitka) _fig Vrana
}@ 10 (Desitka) # Kocka

—3 J (Kluk) % Kozel
G Q (Kralovna) w Netopyr
K K (Kral) %’%‘? Upir

A&

- ff' "1.:'_-"* A (Eso) m .I;?\fz:: symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlaceni tla¢itka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky
se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valcl
kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena Zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich
zleva ana 1z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.



SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TESAKY" je divoky symbol, ktery se rozepind napti¢ viemi fadami na aktudlnim valci
a nahrazuje tak jakykoliv jiny symbol pouze v pripadé, Ze je soucasti libovolné vyherni
kombinace alespoii na 1 z 5 vyhernich linii.

Multiplikator vyhry

Vyhry ze symboll Q, J, 10, 9 jsou nasobeny extra multiplikdtorem pfi nasledujicich vyhernich
kombinacich:

5x VYHRA 4x VYHRA

X X X X X X X X X s

X X X X X X X X X oo

X X X X X X X X X oo
3x VYHRA

X X X Jiny Jiny

symbol symbol

X X X Jiny Jiny

symbol symbol

X X X Jiny Jiny

symbol symbol

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 3 fadky a 5 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Divoky symbol "WILD" (Tesaky) expanduje pfes vsechny fady na aktualnim valci a nahrazuje tak
jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespofi na 1z 5
vyhernich linii.

— Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.



JMENOVITE HODNOTY:

— maximalni sdzka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az97 %

statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
oY upir 500 128 16
A £
W Netopyr 256 32 12
5x 4x 3x
Koza 128 16 8
A
ﬂg_ Kotka 64 12 6
& Vrana 32 8 4
AL A(Eso) 16 6 3
= W
K K (Kral) 16 6 3
G, Q (Kralovna) 8 4 2
zg J (Kluk) 8 4 2
-
m 10 (Desitka) 4 2 1
9 9 (Devitka) 4 2 1




FUNKCE TLAGITEK

START

Spustit hru
Zménit vysi sazky
Zavfit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost
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Start

Zvysit vysi sazky

Sazka na linii

Zavrit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost

BERO0®

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
ot Spustit hru (1)

Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit nabidku moznosti

Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Nastaveni hlasitosti hry
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TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Drzet pro Autostart

Drzet pro nastaveni sazky

Otevfit nastaveni sazky

Zavrit nabidku moznosti

Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Oteviit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky

Menu

Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Drzet pro nastaveni sazky

Otevfit nabidku moznosti hry



PODRE

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

PODRE

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dolG
Minimalni vySe sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



