BLACK PEARL

Hra BLACK PEARL ma 5 valcd (3 symboly na 1 valec), 3 fady a libovolnou volbou aktivnich
vyhernich linii vrozmezi od 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na herni kolo. Hra obsahuje
divoky symbol "WILD" (Cernd perla s napisem), bonusovy "scatter" symbol (Cerna perla
v musli), bonusova otoceni zdarma a extra multiplikator vyher.

Hra¢ ma moznost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 3, 5, 7 nebo 9
vyhernich linii na jedno herni kolo. Hra¢ mize vsadit jakoukoliv ¢astku pocinajic od 1,-
K¢ na jednu vyherni linii az po maximalni moznou sazku 180,- K¢ na vSechny vyherni
linie (tedy 20,- K¢ na jednu vyherni lini). Celkova sazka na jedno herni kolo je rovna
nasobku vSech soucasné aktivnich vyhernich linii v policku LINIE a aktualni vySe sazky
na jednu vyherni linii v poli¢cku SAZKA NA LINII.

HERNIi SYMBOLY

Meduza
Cislice ,9“ (Devitka)

Chobotnice
Pismeno ,A“ (Eso)

>

Ryba

Cislice ,,10“ (Desitka) MoFsky konik

-
Delfin Q Cerna perla v musli

Pismeno ,J“ (Kluk) . Bonusovy scatter symbol
Krab mﬁ“ Cerna perla s napisem

Pismeno ,,Q“ (Krdlovna) Divoky symbol

Zelva
Pismeno ,K“ (Kral)
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostatec¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku v
poli¢cku SAZKA.

Sazka je volena na jednu linii, kdy sazka do hry se vypocte vynasobenim zvoleného poctu
linii a navolené sazky na jednu linii. Sdzka vyobrazend v policku SAZKA se vztahuje na
vSechny vyherni linie, které jsou aktualné aktivni (zvoleny) na jedno herni kolo po obou
strandch obrazovky. Minimdlni (tedy vychozi) podet aktivnich vyhernich linii je 1 linie
a maximalni pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo je 9. Pocet aktivnich
vyhernich linii na jedno herni kolo lze ménit stisknutim prislusného ¢isla dle poctu
vyhernich linii po obou strandch obrazovky.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA NA LINII a stlaceni tlac¢itka START se
celkova sazka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne
vyobrazenim opticky se otacejicich valcd pfi kazdém stisknuti tladitka START, nebo
pokud je aktivovan reZzim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odedtenim sdzky. Hrac
ma také mozZnost zahajit novou hru roztodenim valch kliknutim kurzorem mysi nebo
dotykem prstu primo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého
herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava



vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky.
V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za
ukoncéené a hrda¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5
sousedicich valcich zleva a na minimdlné 1 ze vSech aktivnich vyhernich linii tvofi
vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "CERNA PERLA' S NAPISEM" se proméni v divoky symbol "WILD" pouze
Black v rripadé, je-li soucdsti vyherni kombinace na minimalné jedné aktivni vyherni
" 3 linii. Vyherni kombinace obsahujici divoky symbol jsou zdvojndasobeny. 3 nebo
Pearl vice sousedicich divokych symbold "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv
vyherni linii vytvafi béznou vyherni kombinaci s vyhrou zaloZzenou na vyherni

tabulce pro aktudlni sazku.

Scatter symbol

, Bonusovy scatter symbol "CERNA PERLA V MUSLI" se objevuje na viech vélcich
““~a"" anajakékoliv pozici. Dva a vice bonusovych scatter symbolid vedle sebe a nebo
Q na jakékoli vyherni linii vytvari béZznou vyherni kombinaci dle vyherni tabulky.
Tfi a vice bonusovych scatter symboll, kazdy na samostatném valci a na
jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE SPINS" s Sanci ziskat 5, 10, 15,
20 nebo az 25 bonusovych otodeni zdarma. V pripadé, Ze tyto symboly také
sousedi vedle sebe na vyherni linii, pak hrd¢ ziskdva kromé bonusové hry
i vyhru z vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky. Na zac¢atku bonusové hry je
hraci nabidnuto pét musli s nezndmym nahodnym poctem bonusovych otodeni
zdarma, ze kterych si musi hra¢ jednu vybrat. Pocet bonusovych otoceni
zdarma je rovny poCtu bonusovych otoceni z vybrané musle. Pocet aktivnich
vyhernich linii v bonusove hte je shodny s po¢tem linii z herniho kola/hry,
v ramci kterého byla bonusovd hra spusténa. VSechny vyhry dosazené v
jedné bonusové otocce jsou automaticky nasobeny 3x a pfidany do globalniho
FREE BANK, ktery je automaticky prfidan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na
konci bonusové hry. DalSich 5, 10, 15, 20 nebo 25 bonusovych otoleni zdarma
je mozZné vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro ucely vypoctu
vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci
kterého byla bonusova otoceni spusténa.
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STRUCNY SOUHRN

5 valch, 3 fadky a volba 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na herni kolo.

Maximalni sazka na jednu linii je 20,- K& a maximalni sdzka na vSechny linie na jednu
hru je 180,- K¢.

VSechny vyherni kombinace jsou vypldaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo.

Vypldcena je vidy pouze nejvys$sSi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se méni v divoky symbol "WILD" pouze v ptipadé,
je-li soucasti vyherni kombinace na minimdlné jedné aktivni vyherni linii.

Vyherni kombinace obsahujici divoky symbol jsou zdvojnasobeny

TFfi nebo vice sousedicich divokych symbold "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv
vyherni linii vytvatri béznou vyherni kombinaci.

Dva a vice sousedicich bonusovych scatter symboltd "CERNA PERLA V MUSLI" vedle

sebe anebo na jakékoli vyherni linii vytvari béznou vyherni kombinaci.

Tfi a vice bonusovych scatter symboll, kazdy na samostatném valci a na jakékoli
pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE SPINS" se Sanci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo az 25
bonusovych otoceni zdarma.

Pocet bonusovych otoceni zdarma je roven poctu otoCeni z vybrané musle a pocet
aktivnich vyhernich linii v bonusové hfe je shodny s poctem linii herniho kola,
v ramci kterého byla bonusova hra spusténa.

VSechny vyhry dosazené v jedné bonusové otocce jsou automaticky ndasobeny trikrat
(3x).

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sdzka: 180 K¢
maximalni vyhra: 486 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statistickd primérna hodinova prohra:9 720 K¢ az 19 440 K¢



VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka uddvd hodnoty pti sdazce na linii 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.
Vyherni tabulka zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na
aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Cernda perla s
Black
@ napisem 1 000 750 200 X
Pearl Divoky symbol
5x 4x 3x 2x
““=r Eerna perla v musli
@ 500 20 5 2
.. Scatter symbol
,'""...
e % Moisky konik 750 125 25 X
Chobotnice
A Pismeno ,,A” (Eso) 400 100 20 X
Zelva
w Pismeno ,K” (Kral) 250 [ 15 X
Krab
Q Pismeno ,Q” 125 50 10 X
(Kralovna)
Delfin
h Pismeno ,J” (Kluk) 100 25 10 X
Ryba
m Cislo ,10” (Desitka) 100 25 > X
Meduza
g Cislo ,9” (Devitka) 100 25 > 2




FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavriit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo ta

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Oteviit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavriit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
— Spustit hru (1)
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Oteviit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

let

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevtit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)



PODRE

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vySi sdzky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sdzky

Klavesa |
Herni pravidla

Kldvesa V
Nastaveni hlasitosti hry

PODRE

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku doll
Minimalni vySe sazky

Kldvesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



