WILD FLAME SEVENS

WILD FLAME SEVENS je klasicka videohra se 3 vélci (3 symboly na véalec), 3 radky a 27
vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD FLAME", bonusovy scatter symbol
"RESPIN", bonusovou hru "RESPIN" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma, a multiplikdtor
vyhry.
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou séazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v
policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odedte u kazdé nové hry z kreditu
v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém
stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART)
kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moZnost zahajit novou hru roztoéenim valcl
kliknutim kurzorem mysSi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se
na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac¢ ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle
aktualni vySe sazky. V pripadé, Ze neni dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni
kolo povaZovdno za ukoncené a hra¢ miZe pokracovat do dalSiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Tfi shodné symboly (jeden symbol na vélec) napti¢ vSemi 3 valci a na minimalné 1 z 27
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY



Divoky symbol
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Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol
na aktudlnim valci kromé bonusového scatter symbolu "RESPIN" pouze pokud
je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 27 vyhernich linii. Kazdy aktivni
symbol "WILD" na jakémkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni linii nasobi
vyhru dvakrat (2x). Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv
S jiny symbol kromé bonus scatter symbolu. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD"
nasobi vyhru dvakrat (2x).
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Scatter symbol

Scatt

er symbol RESPIN se muZe objevit na jakémkoliv valci. 3 scatter symboly RESPIN,

kazdy na jednom valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou funkci s 10 respiny.
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kud se objevi 2 stejné symboly na vyherni linii béhem bonusové funkce (kazdy symbol
jednom valci), jsou tyto symboly drZzeny na svych pozicich a valec s nehodicimi se

symboly se jesté jednou protoci zdarma, s Sanci vytvofit vyherni kombinaci. Respiny
jsou aktivni pouze pro sdzku za kterou byly spustény. DalSi respiny je moiné vyhrat

bé

hem jiz aktivni bonusové funkce.

Béhem bonusové funkce respin mUzZe hrda¢ ménit sazku a pokusit se spustit bonusovou
funkci na vSech dostupnych hodnotdch sdazek. BEéhem bonusové funkce je hraci strhavan
kredit jako v bézné hfe. Pouze bonusové protoceni jednoho valce s nehodicimi se
symboly je zdarma.
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RUCNY SOUHRN

3 valce, 3 fady a 27 vyhernich linii.

Maximdlni sazka 1 000,- K¢.

VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie

Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé
bonusového scatter symbolu "RESPIN".

Divoky symbol "WILD FLAME" nasobi nejvys$si dosazenou vyhru z vyherni kombinace
na jedné vyherni linii dvakrat (2x).

Tfi bonusové scatter symboly "RESPIN", kazdy na samostatném valci a na jakékoliv
pozici spousti bonusovou hru "RESPIN" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma.

Pokud se béhem bonusovych otoceni na valcich objevi jakékoliv 2 identické symboly,
jsou tyto symboly drZzeny na svych pozicich a vdlce s odliSnymi symboly se znovu
protaci se Sanci vytvofit nebo rozsirit vyherni kombinaci.



— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY
— maximalni sazka:

- maximalni vyhra:

— vyherni podil:

neovliviuji vysi vyherniho podilu.

1 000 K¢
418 000 K¢
94 % az 97 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovand v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi

sazky.
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FUNKCE TLACITEK

0 Start
Spustit hru
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Drzet pro nastaveni sazky
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Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry



Nastaveni
Nastaveni hry
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Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry
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Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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E TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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Otevfit nabidku moznosti hry
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Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky
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Podrite Sipku nahoru
Maximdlni vySe sazky
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Ukoncit hru a zpét



