Farmer jack

Hra FARMER JACK ma 5 valcQ, 4 fady (4 symboly na jeden valec) a libovolnou volbu aktivnich vyhernich
linii z rozmezi 1, 10, 20, 30 nebo 40 vyhernich linii na herni kolo. Hra obsahuje divoky symbol "FARMER
JACK", bonusovy scatter symbol "KOLECKO", bonusovou hru "FREE SPINS" a multiplikator vyhry.
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pti dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazka je volena na jednu
linii, kdy celkova sazka do hry se vypocte vyndsobenim zvoleného poctu linii a navolené sazky na jednu linii.
Celkova sazka do hry je zobrazena v poli SAZKA. Sazka vyobrazena v policku SAZKA se vztahuje na véechny
vyherni linie, které jsou aktualné aktivni (zvoleny) na jedno herni kolo po obou stranach obrazovky. Minimalni
(tedy vychozi) pocet aktivnich vyhernich linii je 1 linie a maximalni pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni
kolo je 40. Pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo Ize ménit stisknutim pfislusného ¢isla dle poctu
vyhernich linii po obou stranach obrazovky.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tla¢itka START se celkovd sazka odecte u kazdé
nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pri kazdém
stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim
sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem
prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv
vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Zze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.



PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbol( (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 5 sousedicich valcich zleva a na
minimalné 1 ze vsech aktivnich vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra na
kazdé aktivni vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

sz Symbol "FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudlnim
valci, kromé bonusového "scatter" symbolu, pouze v pripadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni
kombinace alespor na 1 ze 40 vyhernich linii.

Scatter symbol

— Symbol "KOLECKO" (Bonus) je bonusovy "scatter" symbol, ktery se objevuje pouze na druhém,
w' tretim a ¢tvrtém vdlci. 3x bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném vdlci a na jakékoli
pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE SPINS" s 5 bonusovymi otoCenimi zdarma. DalSich 5
bonusovych otoceni lze vyhrat v prabéhu aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v ramci
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan
ke kreditiim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Pro Géely vypoctu vyhry v rdmci
bonusovych otoleni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova

otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 4 fady a 40 vyhernich linii.

— Maximalni sazka na jednu linii je 10,- K¢ a maximalni sazka na vSechny linie na jednu hru je 400,- K¢.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— "FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového "scatter"
symbolu "KOLECKO".

- "KOLECKO" je bonusovy "scatter" symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tietim a &tvrtém valci.

— 3x bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru
"FREE SPINS" s 5 bonusovymi otoCenimi zdarma.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 400 K¢
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 21 600 K¢ az 43 200 K¢



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce na linii 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Farmer Jack 1000 200 50
(Divoky symbol)
l %‘ Kan 400 100 25
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J J (Kluk) 100 20 5
10 (Desitka) 100 20 5
g 9 (Devitka) 100 20 5




FUNKCE TLAGITEK
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Start

Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

RORO0OO0® BOACNE

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)



PODRE

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

PODRE

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dolG
Minimalni vySe sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



