FRUIT BLASTER

FRUIT BLASTER je 5 valcova videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Obsahuje divoky symbol "FRUIT
BLASTER", bonusovy scatter symbol "HVEZDA", bonusovou hru a multiplikator vyher.
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA
navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka START se tato
Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl
pti kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym
odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu ptimo na vdlce na obrazovce. Pokud je na konci kazdého herniho kola vytvorena jakakoliv
vyherni kombinace napfi¢ 3 nebo vice sousedicimi valci, hra¢ je odménén vyhrou za nejvyssi vyherni kombinaci
z kazdé vyherni linie dle vyplatni tabulky pro aktualni vysi sazky. Symboly, které vytvofily vyherni kombinace,
exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim
radku jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery je vyobrazen ve formé laserovych vesmirnych pistoli
a nikdy neni soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci,
zlistavaji na svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se mUize opakovat pouze 10 krat za sebou. Vsechny vyhry
jsou automaticky pridany ke kredittim hrace v policku KREDIT na konci kazdého herniho kola. V pfipadé, Ze neni
dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ muaze pokracovat do dal$iho
herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbold (jeden symbol na valec) na prvnich 3 aZ 5 sousedicich valcich a
na 1z20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva
doprava, zprava doleva a ze stiedu. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni
linie.



SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "FRUIT BLASTER" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter

m bonus symbolu "HVEZDA" pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespoii 1z 20

vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "FRUIT BLASTER", ktery je soucasti kterékoliv vyherni
kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter bonus symbol

N

—~ bonusovy scatter symbol, ktery je soucdsti fetezce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci

Bonusovy scatter symbol "HVEZDA" se zobrazuje na viech valcich na jakékoli pozici. Tfi a vice
7 bonusovych scatter symbolQ napti¢ vSemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy

preménén v symbol "astralnich prstenct" se skrytym nahodnym multiplikdtorem vyhry dle
bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi sazky herniho kola, v rdmci kterého byla
bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru

Vyhra
@ Fialové prstence 25x vyse sazky
-
@ Modré prstence 20x vyse sazky
.r‘ }
¥ Zelené prstence 15x vySe sdzky
g\{ Cervené prstence 10x vySe sazky
VS Zluté prstence 5x vy$e sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusova hra kon¢i, bud’ kdyz jsou odkryty
vsechny bonusové symboly za vyhry nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol.
VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globdlniho FREE BANK, ktery
je automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

5 valc(, 3 fadky (5 symboll na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.
Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K¢.
Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.



Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z
fadku nad nimi (kaskadovy efekt).

"Kaskadovy" cyklus se mGze opakovat pouze 10 krat za sebou.

Divoky symbol "FRUIT BLASTER" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je soucasti vyherni kombinace
alesponi na 1 z 20 vyhernich linii.

Kazdy aktivni divoky symbol "FRUIT BLASTER" na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

o n

TFi a vice scatter bonus symbold "HVEZDA" napfi¢ viemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou

hru".

KaZdy scatter bonus symbol "HVEZDA", ktery je soucasti fetezce, jen? spustil bonusovou hru, je po
aktivaci pfeménén v symbol "astralnich prstencd" se skrytym nahodnym multiplikdtorem vyhry.

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1000 K&
maximalni vyhra: 500 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vsechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sdzky.

5x 4x 3x
@ Lucky Seven 15 10 5
{; Meloun 10 5 2
' Hrozny 10 5 2
e Svestka 4 3 1
,\_’} Pomerant 4 3 1
# TieSné 3 2 1
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FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru Rezim automatické hry

olo]<] ]2
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Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sdzky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BORO0O0® BROCNDE

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dol
Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



