FRUIT BOMB

FRUIT BOMB je 5 valcovd videohra se 3 fadky a 5 vyhernimi liniemi. Specifickou soucasti
hry je divoky symbol "BOMBA".

HERNi SYMBOLY

Tfesné ‘ Hrozen
Citrén e\ Meloun
Pomeran¢ 7 Stastna sedmi&ka
& Bomba
Svestka X )
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Séazejici v poli SAZKA navoli celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky
v policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢4stka odecte u kazdé nové hry z
kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi
kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrd¢ ma také moznost zahajit novou hru
roztoc¢enim valcl kliknutim kurzorem mysSi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi libovolna vyherni
kombinace z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou
vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Zze neni dosazena zadnda vyherni
kombinace, je herni kolo povazovano za ukoné¢ené a hrd¢ muize pokracovat do dalsiho
herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbolld (jeden symbol na valec) na tfech az péti
sousedicich valcich zleva a na alespon 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, zprava doleva a uprostfed. Vyplacena
je pouze nejvyssSi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.



SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vybuchnuti nahrazuje vSechny
C prilehlé symboly viéetné sebe samého (tedy 8+1) za jiné symboly s cilem
é vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci napti¢ vSemi sousedicimi valci,

které primo priléhaji ke valci s timto symbolem.

STRUCNY SOUHRN

— Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, zprava doleva a uprostied.

— Vypldcena je vidy pouze nejvyssSi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

5 valca, 3 rady a 5 vyhernich linii.

— Divoky symbol "BOMBA" po vybuchnuti nahrazuje vsechny ptilehlé symboly vietné

sebe samého (tedy 8+1) za jiné symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich

kombinaci napfi¢ vSemi sousedicimi valci, které pfimo priléhaji k valci s timto

symbolem.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

VYHERNIi TABULKA

Vyhernitabulka uddava hodnoty pfisazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovand v ramci hry uddva hodnoty prepocétené v zavislosti na aktualni vysi

sazky.

5x 4x 3x
7 Stastna sedmicka 500 100 10
@ Meloun 100 30 6
“ Hrozen 50 10 3
@ Svestka 40 10 3
G Pomeranc 30 5 2
Q Citrén 30 5 2
ﬂ TfesSné 10 5 2




JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢

FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Oteviit nabidku moznosti hry

Zménit vysSi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavfiit menu
Zaviit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sdzky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

olo]<] ]2
ROROGE

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo ta

o
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Start
Drzet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu

Zvysit vySi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Snizit vySi sazky
Drzet pro nastaveni sazky
Sazka na linii
Oteviit nastaveni sazky

Menu
Oteviit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavrit menu
Zavriit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sdzky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vySi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vySe sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



