Pixi FALL

PIXI FALL je 5 valcova videohra (3 symboly na 1 valec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bledémodry
divoky symbol "W" (Wild), barevny extra divoky symbol "W" (Extra Wild), mystery symbol "HVEZDA",
bonusovy scatter symbol "ZELENA KOULE", bonusovou hru "10 HER ZDARMA" a multiplikator vyhry.
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA
navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato
Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valct
pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym
odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valc( kliknutim mysi nebo dotykem prstu
pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni
kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle
aktualni vySe sazky. Symboly, které vytvofrily vyherni kombinace, zmizi ve vlastnim "portalu" a prazdny prostor
je nahrazen symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z
fadku nad nim, ktery nikdy neni soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti
vyhernich kombinaci, zlstdvaji na svych pozicich. Celkova vyhra z vyhernich kombinaci vytvorenych
"kaskadovym" efektem je vynasobena dle poctu vsech takto dosaZzenych a na sebe navazujicich kaskad (1
kaskada = 2x; 2 kaskada = 3x; 3 kaskada = 4x,... atd.). Tento "kaskadovy" cyklus se miZe opakovat pouze 10krat
za sebou a tudiz i celkova vyhra maze byt nasobena maximalné jedenactinasobkem (11x). VSechny vyhry jsou



automaticky pridany ke kreditiim hrace v policku KREDIT na konci kazdého herniho kola. V pfipadé, zZe neni
dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ muaze pokracovat do dalsiho
herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 5 sousedicich valcich a
na 1z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva
doprava a vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Bledémodry symbol "W" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé
bonusového scatter symbolu "ZELENA KOULE", barevného extra divokého symbolu "W" a
mystery symbolu "HVEZDA" pouze tehdy, pokud je sou&asti vyherni kombinace na alespofi 1 z
20 vyhernich linii. Kdykoli v priibéhu hry se mze na valcich zcela nahodné proménit jeden nebo
i vice symboll na barevny extra divoky symbol "W", ktery pak nahrazuje jakykoli jiny symbol
kromé& bonusového scatter symbolu "ZELENA KOULE" a mystery symbolu "HVEZDA", pro
moznost vytvofrit nové, nebo rozsifit jiz existujici vyherni kombinace.
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Scatter symbol

péti valch. 3 nebo vice bonus scatter symboll napfi¢ vsemi valci a na jakékoli pozici aktivuji
bonusovou hru "10 HER ZDARMA". Pokud se na konci kazdého bonusového otoceni na stejné
pozici prvniho, druhého nebo tfetiho vodorovného fadku, a prvniho a zaroven tfetiho, ¢tvrtého
nebo patého valce (nebo i jejich vzajemnou kombinaci) vyskytne stejny symbol "pfisery", pak
jsou vSechny symboly mezi témito identickymi symboly "ptisery" zménény v ten samy symbol
"prisery" a vytvofi tak vyherni kombinaci s "kaskadovym" efektem. VSechny vyhry v ramci
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan
ke kreditdim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

}.p-,-;:lil Symbol "ZELENA KOULE" je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje na jakékoli pozici viech

Mystery symbol

Symbol "HVEZDA" funguje jako ndhodny neboli tajemny (mystery) symbol, ktery odméni hrace

f{r nahodnou penéZitou vyhrou. 3 a vice symbold "HVEZDA " napfi¢ viemi valci a na jakékoli pozici
aktivuji bonusovou hru "MYSTERY WIN". Kazdy symbol "HVEZDA", ktery je soulasti fetézce,
ktery bonusovou hru spustil, je po aktivaci preménén v symbol "otazniku" se skrytou nahodnou
penézitou vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi mezi minimalni a maximalni vyhrou pro vysi sazky
z posledniho herniho kola, v ramci kterého byla bonusova hra "MYSTERY WIN" aktivovana.
Bonusova hra konci, bud’ kdyz jsou odkryty vSechny symboly "otaznik" za vyhry nebo pokud
byla nalezena nula (0), tedy zadna vyhra.



STRUCNY SOUHRN

5 valcu, 3 fady a 20 vyhernich linii.

VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, se roztoci a zmizi ve vlastnim "portalu" a prazdny prostor
je nahrazen symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Tento cyklus se miZe opakovat pouze 10krat
za sebou.

Celkova vyhra z vyhernich kombinaci vytvorenych "kaskadovym" efektem je vynasobena dle poctu
vsech takto dosaZzenych a na sebe navazujicich kaskad, aviak maximalné jedenactinasobkem (11x).
Bledémodry divoky symbol "W" a barevny extra divoky symbol "W" nahrazuji jakykoli jiny symbol
kromé& bonusového scatter symbolu "ZELENA KOULE" a mystery symbolu "HVEZDA".

Barevny extra divoky symbol "W" se v prlibéhu hry objevuje zcela nahodné.

3 nebo vice bonus scatter symbold "ZELENA KOULE" aktivuji bonusovou hru "10 HER ZDARMA".
Vyskytne-li se na konci kazdého bonusového otoceni na stejné pozici prvniho, druhého nebo tretiho
vodorovného radku, a prvniho a zaroven tretiho, ¢tvrtého nebo patého valce (nebo i jejich vzajemnou
kombinaci) stejny symbol "pfiSery", pak jsou vsechny symboly mezi témito identickymi symboly
"prisery" zménény v ten samy symbol.

3 a vice symbol(i "HVEZDA" aktivuji bonusovou hru "MYSTERY WIN" s ndhodnou penéZitou vyhrou u
kazdého symbolu "HVEZDA", ktery je souasti fetézce, ktery bonusovou hru spustil.

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1000 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdamci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.
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FUNKCE TLACGITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry
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Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolt
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku doli
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



